


общественной физкультурно-спортивной организации «Всероссийская федерация 

школьного спорта» (далее – Организаторы). 

1.4.  Интеллектуальная игра направлена на достижение результатов  

Федерального проекта «Патриотическое воспитание граждан Российской  

Федерации» Национального проекта «Образование». 

 

2. Цель и задачи Интеллектуальной игры 

 

2.1.  Цель Интеллектуальной игры: создание условий для воспитания  

гармонично развитой и социально ответственной личности на основе духовно-

нравственных ценностей народов Российской Федерации, исторических  

и национально-культурных традиций посредствам образовательных игр. 

2.2. Задачи Интеллектуальной игры: 

 воспитание в детях и молодежи чувства патриотизма и гордости за свою 

Родину; 

 формирование у детей и молодежи мотивации к изучению российских  

достижений, истории и традиционных ценностей; 

 стимулирование активной молодежи к социально-полезной  

и интеллектуальной деятельности; 

 создание условий для реализации творческого потенциала детей  

и молодежи.  

 

3. Руководство проведения Интеллектуальной игры 

 

3.1. Для организации и проведения Интеллектуальной игры создается  

организационный комитет (далее – Оргкомитет) и экспертная коллегия игры  

(далее – экспертная коллегия).  

3.2. Состав Оргкомитета формируется из числа сотрудников ГАНОУ СО 

«Дворец молодёжи» и специалистов Свердловского регионального отделения  

общероссийской общественной физкультурно-спортивной организации  

«Всероссийская федерация школьного спорта». 

3.3. Оргкомитет: 

 осуществляет общее руководство подготовкой и проведением  

регионального этапа Интеллектуальной игры; 

 определяет сроки проведения игры;  

 определяет состав и условия работы экспертной коллегии игры;  

 формирует совместно с членами экспертной коллегии правила игры; 

 осуществляет отбор участников 4 (регионального) этапа игры; 

 формирует итоговые материалы о проведении Интеллектуальной игры; 

 размещает информационные материалы о проведении Интеллектуальной 

игры, итоговые протоколы регионального этапа игры на сайте ГАНОУ СО «Дворец 

молодёжи». 

3.4. Оргкомитет имеет право: 



  

 корректировать условия проведения Интеллектуальной игры, извещая  

об изменениях на сайте https://dm-centre.ru/; 

 учреждать дополнительные номинации, звания и призы, а также вручать 

специальные призы от организаторов, спонсоров и других заинтересованных  

организаций, физических лиц. 

3.5. Экспертная коллегия формируется из числа методистов, педагогов- 

организаторов, педагогов, специалистов-историков и других узкопрофильных  

специалистов, специалистов образовательных организаций среднего и высшего 

профессионального образования, специалистов ГАНОУ СО «Дворец молодёжи».  

3.6. Экспертная коллегия: 

 осуществляет экспертную оценку результатов Интеллектуальной игры;  

 определяет победителя и призеров игры;  

 принимает решение о дисквалификации команды из Интеллектуальной 

игры, в том числе из-за поведения членов команды и/или наставника-педагога  

команды, если их действия нарушают данное Положение; 

 представляет в Оргкомитет итоговые протоколы работы экспертной  

коллегии; 

 готовит представление в Оргкомитет на награждение. 

 

4. Порядок проведения Интеллектуальной игры 

 

Интеллектуальная игра «Россия в деталях» проводится в очном формате  

и включает в себя четыре этапа. 

1 этап школьный (уровень образовательной организации) – проводится  

в образовательной организации не позднее недели до проведения муниципального 

этапа. Организатором школьного этапа является администрация образовательной 

организации. Определение содержания, порядков, сроков проведения 1-го этапа 

возложено на Организаторов школьного этапа. 

2 этап муниципальный – проводится в муниципальных образованиях  

не позднее недели до проведения окружного этапа. Организаторами  

муниципального этапа являются органы местного самоуправления,  

осуществляющие управление в сфере образования. Содержание, порядок, сроки  

2-го этапа определяет Организатор муниципального этапа. В свою очередь место 

проведения данного этапа устанавливается муниципальным органом управления 

образованием. 

3 этап окружной – проводится в управленческих округах Свердловской  

области. Организаторами окружного этапа являются органы местного  

самоуправления, осуществляющие управление в сфере образования.  

4 этап региональный – проводится в соответствии с планом мероприятий  

ГАНОУ СО «Дворец молодёжи». Организатором регионального этапа является 

ГАНОУ СО «Дворец молодёжи». 

4.1. Первый этап Интеллектуальной игры – школьный.  

4.1.1 В каждой игре принимает участие не менее 5 команд.  

https://dm-centre.ru/


4.1.2 Итоговые протоколы направляются в адрес оргкомитета  

муниципального этапа. 

4.1.3 В 94-х муниципальных образованиях Свердловской области  

обучающиеся каждой школы получают возможность принять участие в первом 

этапе. В каждое образовательное учреждение Организатором предоставляется  

программное обеспечение (интернет-сайт «викторина.родныеигры.рф»)  

для проведения игры среди команд в компьютерных классах.  

4.1.5 10 лучших команд в каждой возрастной категории от каждого 

муниципального образования принимают участие в следующем, муниципальном 

этапе  

Интеллектуальной игры. 

4.2. Второй этап Интеллектуальной игры – муниципальный.  

Данный этап проводится во всех муниципальных образованиях  

Свердловской области в обеих возрастных категориях между лучшими командами 

учебных заведений.  

4.2.1. Игры муниципального этапа проводятся между командами  

соответствующих возрастных категорий. 

4.2.2. Обязательным условием проведения этапа является участие  

в Игре не менее чем 5-и команд в каждой возрастной категории, что должно  

подтверждаться итоговыми протоколами. 

4.2.3. По 10 лучших команд в каждой возрастной категории от каждого  

муниципального образования соревнуются в рамках своего муниципального 

округа.  

4.2.4. В каждом муниципальном округе отбирается 10 команд в каждой  

возрастной категории для попадания в следующий, окружной этап 

Интеллектуальной игры. 

4.3. Третий этап Интеллектуальной игры – окружной. Представляет 

собой финальные игры между лучшими командами муниципальных образований  

в каждой возрастной категории.  

4.3.1. Обязательным условием проведения этапа является участие в Игре  

не менее чем 5-и команд в каждой возрастной категории, что должно  

подтверждаться итоговыми протоколами. 

4.3.2. От каждого из 13 муниципальных округов (Академический,  

Верх-Исетский, Железнодорожный, Кировский, Ленинский, Октябрьский,  

Орджоникидзевский, Чкаловский районы г. Екатеринбурга; Северный, Восточный, 

Южный, Западный, Горно-Заводской) Свердловской области в каждой возрастной 

категории из 10 команд отбирается лучшая. 

4.3.3. Команды каждого округа в каждой возрастной категории направляются 

для участия в следующем, региональном этапе Интеллектуальной игры. 

4.4. Четвертый этап Интеллектуальной игры – региональный.  

Представляет собой финальные игры между лучшими командами окружного этапа 

в каждой возрастной категории.  

Сроки проведения этапа – ноябрь 2024 года. 

https://викторина.родныеигры.рф/


  

Обязательным условием проведения этапа является участие в Игре не менее 

чем 5-и команд в каждой возрастной категории, что должно подтверждаться  

итоговыми протоколами. 

В заключительном этапе принимают участие 13 лучших команд в каждой 

возрастной категории от каждого управленческого округа. По итогу проведенной 

игры по одной команде каждой возрастной категории становятся победителями  

и призерами (1, 2 и 3 места соответственно). 

Технология проведения регионального этапа Интеллектуальной игры.  

 

Интеллектуальная игра состоит из трех частей: 

 первая часть – сборка карты Российской Федерации на время. Каждая 

команда на скорость собирает на столе карту России из деревянных деталей  

игрового комплекта; 

 вторая часть – проведение тематической викторины, размещенной  

на интернет-сайте  «викторина.родныеигры.рф».Команды на время отвечают на 

вопросы разной категории сложности и получают призовые баллы. На каждом 

этапе  

Интеллектуальной игры используются разные тематики викторин; 

 третья часть – подсчет результатов и подведение итогов. 

 

5. Требования к участникам Интеллектуальной игры 

 

5.1. В Интеллектуальной игре могут принять участие обучающиеся 

образовательных учреждений, расположенных на территории Свердловской 

области. 

5.2. Интеллектуальная игра проводится в двух возрастных категориях: 

 5-6 классы (10-12 лет); 

 7-8 классы (13-14 лет). 

5.3. Возраст участников определяется на момент проведения  

Интеллектуальной игры.  

5.4. Состав команды для участия в Интеллектуальной игре – 6 человек. 

5.5. Состав команды может меняться не более чем на 50% в случае, если  

несколько игроков утрачивают возможность продолжать участие по уважительной 

причине. В ином случае команда подлежит расформированию, её место занимает 

команда, следующая ниже в рейтинговой лестнице  

 

6. Регистрация участников Интеллектуальной игры и порядок подачи  

документов 

 

Заявки для участия в региональном этапе Интеллектуальной игры  

принимаются не менее чем за 7 дней до дня проведения этапа, оформляются  

в соответствии с приложением № 1 к данному Положению, скан заявки  

подкрепляется к регистрационной форме команды.  

https://викторина.родныеигры.рф/


Регистрация команд для участия в региональном этапе осуществляется  

по ссылке https://forms.yandex.ru/cloud/66051661c417f32c954b3ca9/. 

Информация об изменении состава команды предоставляется Организатору 

не менее чем за один день до Интеллектуальной игры. 

 

 

7. Подведение итогов и награждение победителей Интеллектуальной игры 

 

7.1. Победитель и призеры Интеллектуальной игры определяются  

экспертной коллегией по итогам 4 (регионального) этапа в 2 возрастных категориях 

отдельно.  

7.2. Все участники третьего (окружного) этапа получают Сертификат  

участника Интеллектуальной игры. 

7.3. Команды-победители в каждой возрастной категории третьего  

(окружного) этапа приглашаются на региональный этап Интеллектуальной игры 

«Россия в деталях». 

7.4. По итогам четвертого (регионального) этапа Интеллектуальной игры 

«Россия в деталях» победители в каждой возрастной категории будут награждены 

дипломами, медалями и памятными призами. 

 

8. Условия финансирования 

 

8.1. Финансирование проведения первого, второго и третьего этапов  

Интеллектуальной игры осуществляется из средств бюджета муниципальных  

образований, а также возможно использование средств, выделенных  

муниципальным образованиям для реализации программы комплексного развития 

молодежной политики в регионах Российской Федерации «Регион для молодых». 

8.2. Финансирование 4 (Регионального) этапа Интеллектуальной игры  

осуществляется за счет средств областного бюджета Свердловской области,  

согласно утвержденной смете расходов.  

Допускается привлечение иных источников финансирования. Возможно  

привлечение спонсорских средств. 

8.3. Расходы, связанные с доставкой команд до места проведения  

регионального этапа Интеллектуальной игры и обратно, а также затраты  

на сопровождение команд сопровождающим(и), включая его(их) питание,  

осуществляет направляющая сторона. 

 

9. Персональные данные 

 

9.1. Организатор берет на себя ответственность за обработку определенных 

категорий персональных данных субъектов персональных данных в рамках целей 

Конкурса, с их письменного согласия (приложение № 2). Вид обработки  

персональных данных: смешанная обработка, с передачей по внутренней сети  

указанных операторов персональных данных. Перечень действий, осуществляемых 

с персональными данными: сбор; запись; систематизация; накопление; хранение; 

https://forms.yandex.ru/cloud/66051661c417f32c954b3ca9/


  

уточнение (обновление, изменение); извлечение; использование; передача  

(предоставление доступа указанным выше третьим лицам); обезличивание;  

удаление; уничтожение. 

9.2. Ответственность за сбор письменных согласий с субъектов  

персональных данных на обработку персональных данных возлагается  

на Организатора. 

9.3. Организатор обязуется соблюдать принципы и правила обработки  

персональных данных, предусмотренные Федеральным законом от 27.07.2006  

№ 152-ФЗ «О персональных данных». 

9.4. Организатор обязуется соблюдать конфиденциальность и обеспечивать 

безопасность персональных данных, обрабатываемых в связи с исполнением  

настоящего Порядка. 

9.5. Организатор обязуется соблюдать требования к защите обрабатываемых 

персональных данных в соответствии со ст. 19 Федерального закона от 27.07.2006 

№ 152-ФЗ «О персональных данных», в частности: 

9.5.1 Осуществлять определение угроз безопасности персональных данных; 

9.5.2 Применять средства защиты информации, прошедшие в установленном 

порядке процедуру оценки соответствия; 

9.5.3 Применять организационные и технические меры по обеспечению  

безопасности персональных данных; 

9.5.4 Вести учет машинных носителей персональных данных; 

9.5.5 Вести учет лиц, допущенных к обработке персональных данных  

в информационных системах, устанавливать правила доступа к персональным 

данным; 

9.5.6 Осуществлять обнаружение фактов несанкционированного доступа  

к персональным данным и принятие соответствующих мер; 

9.5.7 Осуществлять восстановление персональных данных, 

модифицированных или уничтоженных вследствие несанкционированного 

доступа к ним. 

9.6. Организатор несет ответственность в соответствии с законодательством 

Российской Федерации за нарушение принципов и правил обработки 

персональных данных и за разглашение информации ограниченного доступа. 

 

10. Контактная информация 

 

Организатор Интеллектуальной игры – ГАНОУ СО «Дворец молодежи»,  

адрес: г. Екатеринбург, пр. Ленина, стр. 1. Свердловское региональное отделение 

общероссийской общественной физкультурно-спортивной организации  

«Всероссийская федерация школьного спорта», адрес: г. Екатеринбург,  

ул. Радищева, стр. 55, офис 203. 

Контактные лица:  

Кузьмина Наталья Дмитриевна – начальник центра инновационного  

и гуманитарного образования ГАНОУ СО «Дворец молодёжи», адрес эл. почты: 

Kuzmina_n@irc66.ru. 

mailto:Kuzmina_n@irc66.ru


Петров Игорь Александрович – Заместитель генерального секретаря  

СРО ООФСО «Всероссийская Федерация школьного спорта», адрес эл. почты: 

igor.ltd.p@ya.ru. 

Информационные ресурсы, на которых размещается информация  

о подготовке, проведении и итогах Игры. Официальный сайт:  

https://dm-centre.ru/. Группа «ВКонтакте»: https://vk.com/dmekb. 

  

https://dm-centre.ru/
https://vk.com/dmekb







