






4 

Приложение №1 

 

ПРАВИЛА ИГРЫ В БОЧЧЕ 
 

1. Для игры в бочче необходимы игровые металлические, деревянные или 
пластиковые шары, диаметром 90-110 мм, весом 900-1200 гр. и целевой шар меньшего 
диаметра, называемый паллино, диаметром от 40 мм до 63 мм. 

2. Игра проводится на площадке размером 4 м на 20 м. Площадка должна иметь три 
метки: две стартовые линии и линию, которая расположена на середине площадки 
(минимальная дистанция, за которую надо бросать паллино в начале каждого тура). 

3. Игра идет на время – 10 минут. Побеждает команда, набравшая наибольшее 
количество баллов за время игры. 

4. Один из основных принципов игры состоит в том, чтобы подкатить свой шар к 
паллино настолько близко, насколько это возможно. В свою очередь, соперник старается 
подкатить свой шар ближе к паллино, чем ваш шар. 

5. Один игрок или одна команда играют только одним цветом шаров. 
6. Одна игра состоит из нескольких туров. В одной игре ряд туров продолжается до 

того, как истечет время на игру. Если время истекло, но тур еще не закончен, то время 
продлевается до окончания тура. После каждого тура следующий тур начинается с 
противоположной стороны площадки. 

7. Порядок бросания мячей в командах – произвольный (кроме первого броска). 
Команда, выигравшая жеребьевку, кидает паллино на начало игры. Игрок, кинувший 
паллино, должен также кинуть и первый мяч. Затем команда соперников кидает мячи до тех 
пор, пока она не получит балл (очко) или у команды больше не остается мячей. 

8. Всегда необходимо, чтобы все броски мячей делались снизу. В процессе игры могут 
осуществляться три вида бросков: 

а)  «пунто» – подкат своего шара как можно ближе к шару паллино; 
б) «раффа» или «воло» – броски на выбивание, при которых брошенный шар ударяет 

другой шар или паллино, которые игрок предварительно указывает арбитру. 
9. Игрок не должен приступать к игре до полной остановки паллино или других мячей. 
10. До броска мяча, игроку разрешается подходить до метки на середине площадки, 

чтобы рассмотреть расположение мячей. 
11. В конце каждого тура, когда обе команды бросили все мячи, производится подсчет 

очков. Выигрывает раунд и зарабатывает очки та команда, чей шар ближе находится к 
паллино. Очко засчитывается за каждый шар, находящийся ближе к паллино, чем 
ближайший шар команды соперника. 

12. Только одна команда получает баллы (очки) в каждом туре. Побеждает команда 
набравшая наибольшее количество очков.  

13. Дистанции между мячами измеряются визуально или измерительным 
устройством. В случае сомнения в визуальном измерении капитаны команд и тренеры 
имеют право попросить произвести измерение измерительным устройством. 

14. Команда, получившая баллы (очки) в туре, получает право на бросок паллино в 
следующем туре. 

15. Судья несет ответственность за правильность счета, но капитанам команд следует 
постоянно проверять правильность счета. 

16. Если в ходе тура (игры) два мяча команд соперников (по одному от команды) 
находятся на равном расстоянии от паллино, то команда, кинувшая последний мяч, 
продолжает кидать до того, пока не нарушится ничья. 
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17. В случае ничьей в конце игры назначается дополнительный тур для выявления 
победителя. 

18. Все спорные вопросы решаются с главным судьёй в день проведения 
соревнований. 

19. Команда, выигравшая предыдущий тур, в следующем периоде бросает паллино. 
20. Перерывы и задержки: 
Судья может дать разрешение на перерыв не более 10 минут по заявке и объяснению 

капитана команды или по собственному решению о необходимости перерыва. Если по 
мнению судьи игра намеренно затягивается, судья должен сделать предупреждение 
задерживающей команде. Если игра сразу не начнется, то команда может быть снята с игры. 

21. Назначение и замещение игроков: 
 Каждая команда выбирает на игру капитана команды и представляет его судье. 
 Нельзя заменять капитана во время игры, но можно заменять по ходу турнира 

между играми. О замене капитана следует сообщить судье. 
 Каждая команда может иметь одного запасного игрока в каждой игре. 
 Запасной игрок может заменить любого, но только одного игрока в каждой игре. 

Замена игрока должна происходить до начала игры. 
22. Нарушения. 
Нарушение («фол») имеет место в следующих случаях: 
1) Игрок заступил какой-либо частью ноги линию, расположенную на расстоянии 3.05 

метра от торцевой стены (две линии фолов), во время броска шара или паллино. Судья 
должен сразу же зафиксировать фол и обозначить его взмахом флажка с цветом команды, 
совершившей фол. Если команда совершит два таких фола, то другая команда получает 
баллы в зависимости от размещения мячей до фола, и тур сразу кончится. Но другая команда 
может отказаться от штрафа, и тур будет продолжен. 

2) Игрок коснулся паллино или других мячей, лежащих на площадке во время тура (в 
рамках игры). В таком случае судья сам разбирается в случившемся. Он может изъять мяч, 
которого коснулся игрок (взять с площадки и назвать «мертвым») в том случае, если тот мяч 
«имел шансы», то есть лежал до такой степени близко к паллино, что можно было бы 
померить, чтобы узнать, получил бы этот мяч очко, или возвратить мяч на прежнее место (в 
том случае, если мяч не лежал близко к паллино). В любом случае тур продолжается. 

3) Игрок помешал движению мяча, имеющего шансы на получение баллов (очков), 
как своей команды, так и команды соперников. Судья должен разобраться в случившемся. 
Если игрок помешал движению мяча, имеющего шансы и принадлежащего команде 
соперников, этот мяч будет изъят, команда соперников получит один балл (очко) и тур 
продолжается. Если игрок коснулся паллино, команда соперников получает баллы (очки) 
для всех мячей, которые до движения паллино имели шансы, и для всех мячей, которые 
остались в запасе у той команды в моменте фола. В этом случае тур заканчивается. 

4) Игрок помешал свободному движению мячу его собственной команды. Этот мяч 
будет изъят. 

5) Если игрок помешал свободному движению мяча команды соперников, то команда 
соперников имеет три выбора: а) взять обратно этот мяч и опять его бросить, б) попросить 
окончания тура, в) принять расположение мячей и продолжать тур. 

6) Кто-то (тренер, зритель, животное) или что-то (объект из положения «вне игры») 
помешал свободному движению мяча, и этот мяч не помешал расположению других 
«живых» мячей на площадке. В этом случае игрок должен взять этот мяч обратно и опять 
его бросить. В случае, если тот мяч оттолкнул мяч, имеющий шансы, тур сразу кончается. 
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7) Игрок случайно кинул мяч другой команды. Судья может засчитать этот мяч 
правильным мячом после окончания свободного движения мяча. 

8) Если судья, во время измерения случайно сбил с места мяч или паллино, он 
возвращает мяч или паллино на прежнее место, и тур продолжается. 

9) Если игрок кинул мяч не в свою очередь, тур продолжается без перемен. 
10) В любом случае, та команда, которая не совершила нарушений (фол), может 

отказаться от наказания команды (игрока) соперников, согласиться (принять) с новым 
размещением мячей и продолжать игру без перемен. 

23. Неправильное поведение. 
Игроки не должны: 
1) намеренно вызывать задержку или приостановку игры; 
2) вести себя оскорбительно; 
3) совершать неспортивные поступки, которые не определяются правилами игры в 

бочче; 

4) пользоваться мобильными устройствами на площадке во время игры.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 










