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Пояснительная записка

Направленность 

программы

Техническая

Особенности обучения в 
2026-2027 учебном году

Особенности обучения в 
текущем учебном году по 
ДООП:
- особенности условий 
реализации,
-подготовка к 
знаменательным датам, 
соревнованиям,
-реализация тематических 
программ, проектов.

Особенности 
организации 
образовательной 
деятельности

В  2026-2027 году  на 
освоение  программы 
запланировано  70 часов,  с 
учетом праздничных дней, и 
дней  для  обучения 
педагогов  на 
образовательной сессии.
Занятия по дополнительной 
общеразвивающей 
программе  проводятся  со 
всем  составом  учебной 
группы,  объединенных  по 
возрастному  признаку  и 
индивидуально  при 
подготовке  обучающихся  к 
фестивалям,  выставкам, 
конкурсам.

Количество обучающихся, 
одновременно находящихся в 
группе, составляет до 10 
человек.

Цели и задачи 
программы на 2026-
2027 учебный год

Цель  программы:  формирование  первичных 
технических  компетенций  в соответствии  с выбранным 
модулем.  
Для  успешной  реализации  поставленной  цели 
необходимо решить ряд задач:
Образовательные
- обучить работе с профильным программным 

обеспечением (средой программирования Jupyther 
Notebook, Google Colaboratory); 

-  сформировать навыки программирования на языке 
программирования Python; 

-  обучить работе с алгоритмами обучения с 
подкреплением (Генетические алгоритмы, Алгоритмы Q-
Learning); 

-  изучить ансамблевые методы машинного обучения 
(Стекинг, Беггинг, Бустинг); 

-  обучить применять методы глубокого обучения и 



нейронные сети (Перцептроны, Сверточные нейросети, 
Реккурентные сети, Автоэнкодеры); 

-  обучить классическим алгоритмам машинного 
обучения (уменьшение размерности, поиск правил, 
кластеризация, регрессия, классификация). 

Развивающие:

− способствовать  развитию  умения  планировать  свои 

действия с учётом фактора времени;

− способствовать  развитию  навыка  самостоятельного 

поиска информации;

− способствовать  развитию  коммуникативных 

способностей  при  работе  и сотрудничестве 
со сверстниками  в процессе  образовательной,  учебно-
исследовательской и проектной деятельности.
Воспитательные:

− способствовать  воспитанию  упорства  в достижении 

результата;

− способствовать воспитанию ответственного отношения 

к труду;

− способствовать воспитанию уважительного отношения 

к окружающим.
Режим занятий в 2026- 2027 
учебном году

Длительность  одного  занятия  составляет  2 
академических  часа  с  перерывом  10  минут; 
продолжительность  одного  академического  часа  45 
минут, периодичность занятий - 1 раз в неделю.
В период дистанционного обучения учебное занятие 
сокращается до 30 минут, периодичность 1 раз в неделю.

Формы занятий Очная, в том числе с применением электронного
обучения и дистанционных образовательных технологий 
(Закон №273-Ф3, гл.2, ст.17, п.2.).

Изменения, внесённые в 
общеразвивающую 
программу,
необходимые для обучения

Изменения в содержательной части и их обоснование

Планируемые
результаты и способы их 
оценки

Предметные результаты:
- умеет работать с профильным программным 
обеспечением (средой программирования Jupyther 
Notebook, Google Colaboratory); 

- умеет программировать на языке программирования 
Python на базовом уровне. 

- умеет работать с алгоритмами обучения с 
подкреплением (Генетические алгоритмы, Алгоритмы Q-
Learning); 

- знает ансамблевые методы машинного обучения 



(Стекинг, Беггинг, Бустинг); 

- умеет применять методы глубокого обучения и 
нейронные сети (Перцептроны, Сверточные нейросети, 
Реккурентные сети, Автоэнкодеры) 

- умеет использовать классическим алгоритмам 
машинного обучения (уменьшение размерности, поиск 
правил, кластеризация, регрессия, классификация). 

Личностные результаты: 

- проявляет упорство в достижении результата;

- демонстрирует ответственное отношение к труду;
- проявляет уважительное отношение к окружающим.
Метапредметные результаты: 
- умеет планировать свои действия с учётом фактора 
времени;
- владеет навыками самостоятельного поиска 
информации;
- проявляет навыки коммуникации при работе 
и сотрудничестве со сверстниками в процессе 
образовательной, учебно-исследовательской и проектной 
деятельности.

Формы проведения 
промежуточной и итоговой 
аттестации в текущем 
учебном году

Отслеживание результатов реализации 
программы  проводится  по  средствам  перманентного 
мониторинга достижений обучающихся в течение всего 
учебного  года.  Так  как  программа  построена  по 
модульному  принципу,  развитие  предметных 
компетенций обучающихся анализируются по каждому 
модулю отдельно.

- Входной  контроль –  диагностика  предметных 
компетенций и личностных качеств обучающихся.

- Текущий  контроль –  диагностика  развития  предметных 
компетенций обучающихся по определённому модулю.

- Итоговый  контроль -  проводится  по  результатам 
освоения  отдельного  модуля  программы.  Предметные 
результаты выявляются путём проведения тестирования, 
самостоятельных  и  контрольных  работ,  защиты 
проектных работ.
Участие  обучающихся  в  конкурсных  мероприятиях 
различного уровня является еще одной формой контроля 
освоенных знаний и компетенций.



Календарный учебный график

Год обучения: первый 

Группа:                              

№ 
п/п

Месяц Числ
о

Форма занятия Кол- 
во
часов

Тема занятия Форма 
контроля

1. лекция/практическая 
работа

2

Вводное занятие. 
Инструктаж по ТБ. 
Устройство ПК. 
Списки

Решение задач

2. лекция/практическая 
работа

4 Словари

Решение задач

3. лекция/практическая 
работа

4 Функции

Решение задач

4. практическая работа

4
Решение задач по 
пройденным темам

Решение задач

5. практическая работа

2 Контрольная работа

Решение задач

6. лекция/практическая 
работа

4

Введение в 
искусственный 
интеллект и 
машинное обучение

Решение задач

7. лекция/практическая 
работа

4
Программное 
обеспечение для 
машинного обучения

Решение задач

8. лекция/практическая 
работа

4
Библиотеки NumPy и 
Matplotlib

Решение задач

9. лекция/практическая 
работа

4 Библиотека Pandas

Решение задач

10. лекция/практическая 
работа 4

Общие принципы 
решения задач 

Решение задач



машинного обучения

11. лекция/практическая 
работа

4
Решение задачи 
классификации

Решение задач

12. лекция/практическая 
работа

4
Решение задачи 
регрессии

Решение задач

13. лекция/практическая 
работа

4
Решение задач 
обучения без учителя

Решение задач

14. лекция/практическая 
работа

4
Генетические 
алгоритмы

Решение задач

15. лекция/практическая 
работа

4
Алгоритмы Q-
Learning

Решение задач

16. лекция/практическая 
работа

4 Стекинг

Решение задач

17. лекция/практическая 
работа 4 Беггинг

Решение задач

18. лекция/практическая 
работа

4 Бустинг

Решение задач

19. практическая работа

2
Итоговое 
тестирование

Решение задач, 
тестирование

Итого 70
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