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Пояснительная записка
[bookmark: _Hlk204173630]Программа «Кванториум 1.0» Стартовый уровень модуль «Промышленный дизайн и архитектура». 
Программа представляет собой погружение обучающихся в предметно-практическую область технических профессий, предоставление возможности обучающимся генерировать технические идеи, управлять реализацией этих идей, а также возможность получать конкретный минимально жизнеспособный продукт (прототип, модель и т.п.) в ходе освоения программы при участии педагога.
После освоения стартового уровня обучающиеся защищают итоговый кейс, позволяющий обобщить полученные ими знания (срез знаний, умений и навыков). 
Направленность образовательной программы «Кванториум. 1.0» - техническая. 
Особенности обучения в текущем учебном году по общеобразовательной общеразвивающей программе включают следующие аспекты:
[bookmark: _Hlk204673797]Модуль «3D и графика» знакомит с основами 3D-моделирования и векторной графики. Обучающиеся узнают историю развития этих направлений, основные понятия и термины, законы формообразования и композиции. Особое внимание уделяется навыкам составления гармоничных композиций, макетирования и прототипирования несложных объектов, эскизирования и отрисовки векторных иллюстраций. Обучающиеся также получат навыки безопасной работы с 3D-ручкой и 3D-моделирования в программе Sketch Up. Кроме того, программа знакомит с основами композиции, цветоведения и колористики.
Акцент делается на практические занятия, лабораторные исследования и проекты, направленные на развитие инженерных навыков и решение реальных технологических задач с использованием интерактивных методов обучения, онлайн-курсов и дистанционных форматов для повышения мотивации и вовлеченности учеников.
Организация проектной деятельности, участие в конкурсах и олимпиадах, стимулирование исследовательской активности.
Особенности организации образовательной деятельности по общеобразовательной общеразвивающей программе 
Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий: 
Занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 академических часа. 
Продолжительность одного академического часа – 40 мин. Перерыв между учебными занятиями – 10 минут. Общее количество часов в неделю – 4 ак. часа
Срок освоения общеразвивающей программы определяется содержанием программы и составляет 1 год. 
Форма обучения: очная, возможна реализация очно с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий (Закон №273 Ф3, гл.2, ст.17, п.2.).
Объем общеразвивающей программы: 140 ак. часов в год.
Программа обеспечивает возможность обучения детей с любым уровнем подготовки. Зачисление детей на стартовый уровень обучения производится без предварительного отбора.
Цель: формирование базовых компетенций для графического и промышленного дизайнера и архитектора. 
Обучающие задачи:
· познакомить с историей развития 3Д-моделирования;
· познакомить со специальными понятиями и терминами;
· познакомить с основами композиции, цветоведения и колористики;
· познакомить с законами формообразования и композиции;
· обучить навыкам составления гармоничных композиций;
· сформировать навыки макетирования и прототипирования несложных объектов;
· обучить навыкам безопасной работы с 3D-ручкой;
Развивающие задачи: 
· развивать навык планирования рабочей деятельности по реализации замысла, предвидению результата и его достижения, внесение корректировок в первоначальный замысел;
· формировать навыки работы с различными источниками информации, умение самостоятельно искать, извлекать и отбирать необходимую информацию;
· познакомить с правилами индивидуального и коллективного безопасного поведения при работе с компьютерной техникой, санитарно-гигиеническими нормами;
· формировать навык изложения мысли в четкой логической последовательности, отстаивания точки зрения, анализа ситуации 
и самостоятельного поиска ответов, путем логических рассуждений; 
· развивать умение планирования создания продукта от идеи 
до действующего прототипа/макета, с учетом выстраивания межпредметных связей в области математики, физики, мехатроники. 
Воспитательные задачи: 
· способствовать формированию навыка аргументированной защиты собственной позиции с учетом мнений других обучающихся;
· формировать целостное мировоззрение, соответствующее современному уровню развития науки и общественной практики; 
· способствовать воспитанию уважительного и доброжелательного отношения к другому человеку, с альтернативным мнением и деятельностью; 
· формировать ценности здорового и безопасного образа жизни; 
· формировать основы экологической культуры, соответствующей современному уровню экологического мышления;
· формировать гордость за культурное и научно-техническое наследие России.
Результатом освоения стартового блока является освоение универсальных компетенций выбранного модуля, имеющего минимальную сложность основы работы с современным оборудованием и инженерный «продукт» - технический кейс. Итоговая работа обучающихся демонстрирует сформированность «гибких» и «жёстких» компетенций. 
По окончании дополнительной общеразвивающей программы обучающийся может продолжить обучение в рамках соответствующего модуля программы «Кванториум 2.0» или выбрать другой модуль по программе «Кванториум 1.0».
Планируемые результаты
Предметные результаты:
· владеть навыками работы с векторными редакторами;
· владеть навыками работы с трёхмерной графикой;
· владеть навыками работы с 3D-ручками;
· владеть навыками компьютерной грамотности;
· умение составлять гармоничные композиции.
Метапредметные результаты:
· умение самостоятельно искать и анализировать информацию в различных источниках;
· умение излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения;
· знание и соблюдение правил безопасного поведения в учебной аудитории и при работе с оборудованием;
· умение презентовать результат своей деятельности.
Личностные результаты:
· ответственное отношение к обучению, обладание способностью доводить до конца начатое дело;
· умение планировать свои действия с учетом фактора времени;
· владение коммуникативной компетентностью в общении и сотрудничестве со сверстниками в процессе образовательной деятельности;
· аккуратное отношение к материально-техническим ценностям.

Содержание курса (учебно-тематический план и его содержание)
Учебный (тематический) план 
Таблица № 1
	№ п/п
	Название раздела/темы
	Количество часов
	Формы аттестации/ контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1.
	Вводный раздел
	12
	5
	7
	 

	1.1
	Я - Кванторианец! Беседа «Что значит быть честным?». Инструктаж по ТБ. Анкета-портфолио
	2
	1
	1
	Входная диагностика

	1.2
	Беседа «История технических изобретений». Игра на командообразование «Под общею звездою»
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.
	Основы компьютерной грамотности
	8
	3
	5
	 

	2.1
	Беседа «Достижения уральских конструкторов». Знакомство с компьютером
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.2
	Знакомство с клавиатурой
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.3
	Промежуточная аттестация. Горячие клавиши
	4
	1
	3
	Практическая работа, презентация

	3.
	Блок 1 «Основы 3Д-моделирования»
	46
	8
	38
	 

	3.1
	Sketch Up: интерфейс, настройки, управление
	8
	2
	6
	Опрос. Практическая работа

	3.2
	Объектный режим: объекты, базовые трансформации
	6
	1
	5
	Опрос. Практическая работа

	3.3
	Творческий проект «Робот»
	6
	0
	6
	Практическая работа

	3.4
	Материалы, освещение
	4
	2
	2
	Опрос. Практическая работа

	3.5
	Режим редактирования: базовые операции
	14
	2
	12
	Опрос. Практическая работа

	3.6
	Промежуточная аттестация. Творческий проект
	8
	1
	7
	Практическая работа, презентация

	4.
	Блок 2 «Прототипирование 3Д-ручкой»
	44
	4
	40
	 

	4.1
	Основы работы с 3Д-ручкой. Трафареты
	4
	1
	3
	Практическая работа

	4.2
	Кубик Рубика
	6
	1
	5
	Практическая работа

	4.3
	Злая птичка
	6
	1
	5
	Практическая работа
Промежуточный контроль

	4.4
	3Д-открытка ко Дню защитника отечества
	2
	0
	2
	Практическая работа

	4.5
	3Д-открытка к 8 марта
	2
	0
	2
	Практическая работа

	4.6
	Ракета
	8
	0
	8
	Практическая работа

	4.7
	Панда
	8
	1
	7
	Практическая работа

	4.8
	Промежуточная аттестация «Творческий проект «Сюжетная композиция»
	8
	0
	8
	Практическая работа

	5.
	Блок 3 «Векторная графика»
	40
	4
	36
	 

	5.1
	Corel Draw: интерфейс, настройки, инструменты
	2
	1
	1
	Практическая работа

	5.2
	Монолинейная иллюстрация
	4
	1
	3
	Практическая работа

	5.3
	Иллюстрирование персонажей
	12
	2
	10
	Практическая работа

	5.4
	Тематическая иллюстрация
	10
	0
	10
	Практическая работа

	5.5
	Промежуточная аттестация «Творческий проект «Сюжетная иллюстрация»
	8
	0
	8
	Практическая работа

	6.
	Итоговая аттестация. Квиз-игра «Мир профессий»
	2
	0
	2
	Практическая работа, презентация

	Итого:
	140
	21
	119
	



Содержание учебного (тематического) плана
Таблица № 2
	№ п/п
	Название раздела/темы
	Содержание

	
	
	Теория
	Практика

	1.
	Вводный раздел

	1.1
	Я - Кванторианец! Беседа «Что значит быть честным?».  Инструктаж по ТБ. Анкета-портфолио
	Что такое детский технопарк «Кванториум». Основные направления детского технопарка. Цель и задачи направления «3D и графика». Особенности 
образовательного процесса и участие в мероприятиях детского технопарка. Инструктажи по ТБ. Антикоррупционное просвещение. Разбор правил внедряемой геймификации.
Антикоррупционная беседа.
	Создание анкеты-портфолио, входная диагностика.

	1.2
	Беседа «История технических изобретений». Игра на командообразование «Под общею звездою»
	Изобретения древнейших времен и периода становления индустриальной цивилизации (от ремесла к мануфактуре).
	Игра на знакомство и сплочение команды.

	2.
	Основы компьютерной грамотности

	2.1
	Беседа «Достижения уральских конструкторов». Знакомство с компьютером
	Вклад инженеров и  
изобретателей Урала в развитие техники, промышленности и науки. Знакомство с компьютером: история его появления, внутреннее устройство и общий принцип работы.
	Создание папок и файлов.

	2.2
	Знакомство с клавиатурой
	Основные клавиши. Раскладка. Клавиатура.
	Тренировка скорости печати

	2.3
	Промежуточная аттестация.
Горячие клавиши
	Универсальные горячие клавиши.
	Тренировка навыков работы с горячими клавишами. Составление памятки универсальных горячих клавиш.

	3.
	Блок 1 «Основы 3Д-моделирования»

	3.1
	Sketch Up: интерфейс, настройки, 
управление
	Знакомство с интерфейсом
Блок рисования, индивидуальная помощь. Настройка окон, индивидуальная помощь.
	Создание простых моделей с помощью примитивов. Работа с примитивами через модифицирующие инструменты. Настройка сцены через окна «Тени» «Материалы».

	3.2
	Объектный режим: Mash объекты, базовые трансформации
	Объекты-примитивы. Добавление в сцену объектов. Инструменты: перемещение, масштаб, поворот.
	Трансформация объектов-примитивов. Создание 3D-сцены «Детская комната».

	3.3
	Творческий проект «Робот»
	-
	Создание модели «Робот» в объектном режиме.

	3.4
	Режим редактирования: базовые операции
	Вершина, ребро, грань. Полигональное моделирование.
	Создание 3D-модели «Замок на острове».

	3.5
	Материалы, освещение
	Материалы: назначение, виды, свойства. Освещение: типы освещения, основные характеристики.
	Добавление 3D-моделям материалов. Добавление и настройка в сцене освещения.

	3.6
	Промежуточная аттестация. Творческий проект
	Профессии, в которых используются навыки 
3D-моделирования.
	Создание тематического проекта с использованием изученных инструментов. Презентация решения.

	4.
	Блок 2 «Прототипирование 3Д-ручкой»

	4.1
	Основы работы с 3Д-ручкой. Трафареты
	Техника безопасности. Правила работы. Виды пластика.
	Выполнение упражнений. Работа по трафаретам.

	4.2
	Кубик Рубика
	Этапы создания куба 3Д-ручкой.
	Эскизирование, подготовка чертежа, создание модели куба.

	4.3
	Злая птичка
	Этапы создания шара 3Д-ручкой, метод «Вкладка», технология «Паутинка».
	Эскизирование. Создание модели «Злая птичка».

	4.4
	3Д-открытка ко Дню защитника отечества
	-
	Эскизирование. Создание тематической объемной открытки.

	4.5
	3Д-открытка к 
8 марта
	-
	Эскизирование. Создание тематической объемной открытки.

	4.6
	Ракета
	-
	Эскизирование, подготовка чертежа. Создание модели ракеты.

	4.7
	Панда
	Пропорции, стилизация, приемы создания «Мягкой текстуры».
	Эскизирование. Создание модели панды.

	4.8
	Промежуточная 
аттестация 
«Творческий проект «Сюжетная композиция»
	-
	Создание тематического проекта с использованием изученных 
инструментов. Презентация решения.

	5.
	Блок 3 «Векторная графика»

	5.1
	Corel Draw: интерфейс, настройки, инструменты
	Векторная графика, отличия и особенности создания, применение. Рабочая среда программы, основные инструменты и палитры, настройка рабочей среды.
	Создание абстрактной композиции из геометрических фигур.

	5.2
	Монолинейная иллюстрация
	Виды линий, настройка линии: толщина, цвет, вид.
	Создание монолинейной иллюстрации «Морской пейзаж».

	5.3
	Иллюстрирование персонажей
	Референс. Карта впечатлений / настроений. Черты характера, мимика, особенности внешности. Прием «Преувеличение», «Приуменьшение». 
Позы – статика и динамика.
	Анализ референсов, составление карты впечатлений / настроений, эскизирование персонажа, подбор цветовой гаммы
Векторная прорисовка персонажа, составление доски визуализации концепта персонажа.
Выполнение заданий промежуточного контроля.

	5.4
	Тематическая иллюстрация
	-
	Создание векторной тематической открытки.

	5.5
	Промежуточная аттестация «Творческий проект «Сюжетная иллюстрация»
	-
	Создание иллюстраций к литературному произведению.

	6.
	Итоговая 
аттестация. Квиз-игра «Мир профессий»
	Квиз-игра «Мир профессий»
По завершению игры обучающиеся узнают, в каких профессиях используются навыки, полученные за учебный год.
	Подведение итогов обучения, обобщение материала. 
Выполнение тестовых заданий. 



Календарный учебный график 
Таблица № 3
	№
п/п
	Основные характеристики образовательного процесса
	Значение

	1
	Количество учебных недель
	35

	2
	Количество учебных дней
	70

	3
	Дни занятий
	С-ПД-1-1 
понедельник, суббота

	4
	Количество часов в неделю
	4

	5
	Периодичность занятий
	2 раза в неделю по 2 академических часа.

	6
	Продолжительность одного учебного часа
	40 мин

	7
	Количество часов 
	140

	8
	Начало занятий
	14 сентября

	9
	Выходные дни
	31 декабря – 9 января

	10
	Окончание учебного года
	29 мая 2027 г.




Календарно-тематический план С-ПД-1-1
 Таблица № 4
	№ п/п
	Дата
	Название темы
	Формы организации деятельности
	Формы контроля

	1.
	Вводный раздел

	1.1
	14.09.2026
	Я - Кванторианец! Беседа «Что значит быть честным?». Инструктаж по ТБ. Анкета-портфолио
	Фронтальная, групповая
	Входная диагностика

	1.2
	19.09.2026

	Беседа «История технических изобретений». Игра на командообразование «Под общею звездою»
	Фронтальная, групповая
	Практическая работа

	2.
	Основы компьютерной грамотности

	2.1
	21.09.2026
	Беседа «Достижения уральских конструкторов». Знакомство с компьютером
	Фронтальная, групповая
	Практическая работа

	2.2
	26.09.2026
	Знакомство с клавиатурой
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа

	2.3
	28.09.2026
	Промежуточная аттестация. Горячие клавиши
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа, презентация

	
	03.10.2026
	
	
	

	3
	Блок 1 «Основы 3Д-моделирования»

	3.1
	05.10.2026
	Sketch Up: интерфейс, настройки, управление
	Фронтальная, групповая
	Опрос. Практическая работа

	
	10.10.2026
	
	
	

	
	12.10.2026
	
	
	

	
	17.10.2026
	
	
	

	3.2
	19.10.2026
	Объектный режим: объекты, базовые трансформации
	Фронтальная, индивидуальная
	Опрос. Практическая работа


	
	24.10.2026
	
	
	

	
	26.10.2026
	
	
	

	3.3
	31.10.2026
	Творческий проект «Робот»
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа

	
	02.11.2026
	
	
	

	
	07.11.2026
	
	
	

	3.4
	09.11.2026
	Материалы, освещение
	Фронтальная, индивидуальная
	Опрос. Практическая работа

	
	14.11.2026
	
	
	

	3.5
	16.11.2026
	Режим редактирования: базовые операции
	Фронтальная, индивидуальная
	Опрос. Практическая работа

	
	21.11.2026
	
	
	

	
	23.11.2026
	
	
	

	
	28.11.2026
	
	
	

	
	30.11.2026
	
	
	

	
	05.12.2026
	
	
	

	
	07.12.2026
	
	
	

	3.6
	12.12.2026
	Промежуточная аттестация. Творческий проект
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа, презентация

	
	14.12.2026
	
	
	

	
	19.12.2026
	
	
	

	
	21.12.2026
	
	
	

	4.
	Блок 2 «Прототипирование 3Д-ручкой»

	4.1
	26.12.2026
	Основы работы с 3Д-ручкой. Трафареты
	Фронтальная, групповая
	Практическая работа

	
	28.12.2026
	
	
	

	4.2
	09.01.2027
	Кубик Рубика
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа

	
	11.01.2027
	
	
	

	
	16.01.2027
	
	
	

	4.3
	18.01.2027
	Злая птичка
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа
Промежуточный контроль

	
	23.01.2027
	
	
	

	
	25.01.2027
	
	
	

	4.4
	30.01.2027
	3Д-открытка ко Дню защитника отечества
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа

	4.5
	01.02.2027
	3Д-открытка к 8 марта
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа

	4.6
	06.02.2027
	Ракета
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа

	
	08.02.2027
	
	
	

	
	13.02.2027
	
	
	

	
	15.02.2027
	
	
	

	4.7
	20.02.2027
	Панда
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа

	
	22.02.2027
	
	
	

	
	27.02.2027
	
	
	

	
	01.03.2027
	
	
	

	4.8
	06.03.2027
	Промежуточная аттестация «Творческий проект «Сюжетная композиция»
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа

	
	13.03.2027
	
	
	

	
	15.03.2027
	
	
	

	
	20.03.2027
	
	
	

	5.
	Блок 3 «Векторная графика»

	5.1
	22.03.2027
	Corel Draw: интерфейс, настройки, инструменты
	Фронтальная, групповая
	Практическая работа

	5.2
	27.03.2027
	Монолинейная иллюстрация
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа

	
	29.03.2027
	
	
	

	5.3
	03.04.2027
	Иллюстрирование персонажей
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа

	
	05.04.2027
	
	
	

	
	10.04.2027
	
	
	

	
	12.04.2027
	
	
	

	
	17.04.2027
	
	
	

	
	19.04.2027
	
	
	

	5.4
	24.04.2027
	Тематическая иллюстрация
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа

	
	26.04.2027
	
	
	

	
	03.05.2027
	
	
	

	
	08.05.2027
	
	
	

	
	10.05.2027
	
	
	

	5.5
	15.05.2027
	Промежуточная аттестация «Творческий проект «Сюжетная иллюстрация»
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа

	
	17.05.2027
	
	
	

	
	22.05.2027
	
	
	

	
	24.05.2027
	
	
	

	6.
	Итоговая аттестация. Квиз-игра «Мир профессий»

	6.1
	29.05.2027
	Итоговая аттестация. Квиз-игра «Мир профессий»
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа, презентация



Материально-техническое обеспечение
Требования к помещению:
· помещение для занятий, отвечающие требованиям СанПин 2.4.3648-20 для учреждений дополнительного образования;
· качественное освещение;
· столы, стулья по количеству обучающихся и 1 рабочим местом для педагога.
Оборудование: 
· 3D принтер Raise3D Pro2;
· 3D принтер тип 2;
· 3D ручка;
· 3D ручка RP900A;
· 3D сканер в кейсе с поворотным столом Товарный знак RangeVision;
· 3D сканер ручной лазерный с поворотным столом Товарный знак RangeVision;
· акустика JBL Bar 300;
· графический планшет тип 1 Wacom Intuos S;
· интерактивная панель AZ Touch AZ-TB8637I;
· клеевой пистолет тип 2 hammer Flex GN-06;
· металлический штангенциркуль Deko 065-0928;
· монитор Samsung;
· мФУ Лазерный Kyocera color M8130cidn цветная печать A3 Цвет белый;
· набор инструментов тип 3 Gigant GPS 1503;
· ноутбук тип 6 MSI Cuborg 15;
· планшет графический экранный Wacom;
· промышленный пылесос тип 1 ЗУБР (ПУ-60-1400 М4);
· стационарный компьютер тип 4 АРМ/ПЭВМ QX AWS B760/27-1102";
· сушилка для пластика;
· терморежущий станок;
· фотоаппарат с широкоугольным объективом Canon, Япония;
· шкаф инструментальный КД-2.08.05;
· штангенциркуль металлический;
· штатив.
Программное обеспечение:
· векторное ПО CoreIDRAW Graphics Suite;
· программное обеспечение для 3Д моделирования тип 2 УК компас 3Dv23;
· программное обеспечение для 3Д моделирования тип1 SketchUp Pro 2024;
· программное обеспечение для обработки изображения Подписка Adobe Creative Cloud;
· программное обеспечение фотореалистичная визуализация и анимация трехмерной модели Marmoset Toolbag Academic.



Учебно-методический комплекс
Таблица № 5
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Дидактико-методический материал
	Литература,
интернет-ресурсы

	 1
	Вводный раздел
	Презентация, Методическая разработка «Игра на командообразование «Под общею звездою»»
	1. Васильева Е. В. Дизайн-мышление: методология креативного развития
1. Лаврентьева А. Н. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика: учебник и практикум для среднего профессионального образования 

	2
	Основы компьютерной грамотности
	Презентация, памятки, Методическая разработка промежуточной аттестации
	1.3D Today https://3dtoday.ru/blogs/3dtool 
2.Введение в 3Д-печать https://3dtoday.ru/blogs/harh/introduction-to-3d-printing-part-1-principles-of-operation-plastics-pr1 

	3
	Блок 1 
«Основы 3Д-моделирования»
	Презентации,  методические указания к выполнению практических заданий, Методическая разработка «Творческий проект»
	1. Горелышев Д. Простое рисование
1. Конран Теренс. О цвете 
3.Черчение https://cherch-ikt.ucoz.ru/uchebn/gordien_stepak_uchedn.pdf 

	4
	Блок 2
«Прототипирование 3Д-ручкой»
	Презентации,  методические указания к выполнению практических заданий, Методическая разработка «Сюжетная композиции»
	1.Иоханнес Иттен. Искусство формы. Мой форкурс в Баухаузе и других школах 
2.Барышников А. П.  Основы композиции: учебник для среднего профессионального образования 

	5
	Блок 3 
«Векторная графика»
	Презентации,  методические указания к выполнению практических заданий, Методическая разработка «Сюжетная иллюстрация»
	1.Жданов Н. В.  Промышленный дизайн: бионика: учебник для вузов 
2.Жердев Е. В.  Архитектурно-дизайнерское проектирование: метафора в дизайне: учебник для вузов 


	6
	Итоговая аттестация. Квиз-игра «Мир профессий»
	Методическая разработка «Квиз-игра «Мир профессий»
	1.Васильева Е. В. Дизайн-мышление: методология креативного развития 






Оценочные материалы
[bookmark: _Hlk227155372]Отслеживание результатов освоения программы обучающихся происходит в момент проведения текущего контроля, промежуточной и итоговой аттестации, с использованием бланков оценки развития личностных, предметных и метапредметных результатов обучающихся. Результаты которых являются основанием к переходу на следующий уровень обучения.
Промежуточная аттестация осуществляется в форме тестирования и решения задач, практической направленности. Максимальное количество баллов – 30. 
Итоговая аттестация осуществляется в форме тестирования. Максимальное количество баллов – 50. 
Уровень освоения обучающимися дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы рассчитываются исходя из суммы баллов, полученных за промежуточную и итоговую аттестацию. 
[bookmark: _heading=h.17dp8vu]
Список литературы 
Литература и периодические издания:
1. Горелышев Д. Простое рисование /– М.: Манн, Иванов и Фербер, 2023 – 192 с.
1. Жданов, Н. В.  Промышленный дизайн: бионика : учебник для вузов /– 2-е изд., испр. и доп. – М.: Юрайт, 2025. – 121 с.
1. Жердев, Е. В.  Архитектурно-дизайнерское проектирование: метафора в дизайне: учебник для вузов /– 3-е изд., испр. – М.: Юрайт, 2026. – 573 с. 
1. Иоханнес Иттен. Искусство формы. Мой форкурс в Баухаузе и других школах /– М.: Аронов, 2021 – 136 с.
1. Конран Теренс. О цвете /– Пятигорск: КоЛибри, 2021 – 224 с.
Электронные ресурсы:
1. 3D Today [электронный ресурс] URL: https://3dtoday.ru/blogs/3dtool (дата обращения: 11.02.2026).
2. Введение в 3Д-печать   [электронный ресурс] URL: https://3dtoday.ru/blogs/harh/introduction-to-3d-printing-part-1-principles-of-operation-plastics-pr1 (дата обращения: 11.02.2026).
3. Черчение [электронный ресурс] URL: https://cherch-ikt.ucoz.ru/uchebn/gordien_stepak_uchedn.pdf (дата обращения: 11.02.2026).
Литература, рекомендованная обучающимся:
1. Барышников, А. П.  Основы композиции: учебник для среднего профессионального образования /– М.: Юрайт, 2025. – 196 с. 
1. Васильева Е.В. Дизайн-мышление: методология креативного развития. /– М.: КноРус, 2026 г. – 560 с.
1. Лаврентьева А.Н. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика: учебник и практикум для среднего профессионального образования / – 3-е изд., испр. и доп. – М.: Юрайт, 2026. – 215 с.

Приложение 1
[bookmark: _Hlk227155408]
Шкала оценки промежуточной аттестации
Таблица 6
	Количество баллов
	Уровень
	Значение итоговых баллов по группе

	0–10
	Низкий
	Низкие результаты решения тестовых заданий/ решения задач / практической работы / лабораторной работы (зависит от модуля) в группе

	11–20
	Средний
	Средние результаты решения тестовых заданий / решения задач / практической работы / лабораторной работы (зависит от модуля) в группе

	21–30
	Высокий
	Высокие результаты решения тестовых заданий / решения задач / практической работы / лабораторной работы (зависит от модуля) в группе



Шкала оценки итоговой аттестации
Таблица № 7
	Количество баллов
	Уровень
	Значение итоговых баллов по группе

	0–25
	Низкий
	Освоение материала на минимально доступном уровне

	26–45
	Средний
	Частичное освоение содержания программы

	46–50
	Высокий
	Полное освоение содержания программы, освоение материала с небольшими пробелами



Критерии аттестации 
Таблица № 8
	Критерии оценки
	Кол-во баллов

	Промежуточная аттестация
	30

	Итоговая аттестация (итоговая защита кейса)
	50

	Итого:
	80




Критерии освоения образовательной программы
Таблица 9
	Количество баллов
	Уровень

	0–29
	Низкий

	30–59
	Средний

	60–80
	Высокий





Мониторинг достижений обучающимися предметных результатов

Таблица № 10
	№ п/п
	Ф.И. обучающегося
	Промежуточный 
	Итоговый 
	Итоговая аттестация

	
	
	Кол-во баллов
	Уровень
	Кол-во баллов
	Уровень
	Сумма баллов промежуточного и итогового контроля
	Уровень освоения ДООП

	Группа

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	



____________________/ ______________________
подпись                           Ф.И.О. педагога доп. образования       







Приложение 2
Мониторинг достижения
обучающимися личностных и метапредметных результатов 
Таблица № 11
	№ п/п
	Критерии оценки
	Кол-во баллов

	1.
	Метапредметные результаты
	9

	1.1
	Знает правила индивидуального и коллективного безопасного поведения при работе с компьютерной техникой и оборудованием
	3

	1.2
	Владеет навыками исследовательской и проектной деятельности
	3

	1.3
	Умеет пользоваться разными источниками информации, излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения
	3

	2.
	Личностные результаты
	9

	2.1
	Умеет работать в группе и коллективе, в процессе проектной и учебно-исследовательской деятельности
	3

	2.2
	Уважительно относится к другому человеку, его мнению, аккуратно относиться к материально-техническим ценностям
	3

	2.3
	Проявляет инициативность и самостоятельность в поиске и реализации творческих решений
	3

	
	Итого:
	18



Шкала оценки достижения
обучающимися личностных и метапредметных результатов
Таблица № 12
	Баллы
	Уровень освоения

	
3 балла
	качество проявляется систематически

	2 балла
	качество проявляется ситуативно

	1 балл
	качество не проявляется



Критерии оценивания личностных и метапредметных результатов
Таблица № 13
	Баллы
	Уровень освоения

	
7-9 баллов
	Высокий уровень

	4-6 баллов
	Средний уровень

	1-3 баллов
	Низкий уровень




