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Пояснительная записка
Программа «Кванториум. Базовый»  модуль «Архитектурное моделирование».
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Кванториум. Базовый» даёт возможность на практике познакомиться с ведущими инженерными направлениями, приобрести опыт разработки реальных проектов на высокотехнологичном и современном оборудовании, соответствующих ключевому направлению инновационного развития Российской Федерации. Рост научно-технического прогресса подталкивает делать упор на приобретение навыков проектной деятельности, изучение и практическое применение знаний наукоёмких технологий, развитие всех сфер научно-технического творчества и инженерных наук. Внедрение информационных   технологий   побуждает   не   только   взрослых, но и обучающихся приобретать активные умения грамотного обращения с компьютером на уровне начинающего программиста и инженера. Программа
«Кванториум. Базовый» не только предоставляет возможность познакомиться с ведущими инженерными направлениями и разработать реальные проекты, но и включает элементы профориентации для детей в возрасте 12-17 лет.
Направленность образовательной программы «Кванториум. Базовый» - техническая.
Особенности обучения в текущем учебном году по общеобразовательной общеразвивающей программе включают следующие аспекты:
[bookmark: _Hlk204673797]Акцент делается на практические занятия, лабораторные исследования и проекты, направленные на развитие инженерных навыков и решение реальных технологических задач с использованием интерактивных методов обучения, онлайн-курсов и дистанционных форматов для повышения мотивации и вовлеченности учеников.
Организация проектной деятельности, участие в конкурсах и олимпиадах, стимулирование исследовательской активности.
Подготовка обучающихся к поступлению в профильные учебные заведения и дальнейшему трудоустройству в сфере высоких технологий и инновационных отраслей промышленности с привлечение специалистов-практиков, готовых решать актуальные технологические задачи.
Особенности организации образовательной деятельности по общеобразовательной общеразвивающей программе 
Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий: 
Занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 академических часа. 
Продолжительность одного академического часа – 40 мин. Перерыв между учебными занятиями – 10 минут. Общее количество часов в неделю – 4 ак. часа
Срок освоения общеразвивающей программы определяется содержанием программы и составляет 1 год. 
Форма обучения: очная, возможна реализация очно с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий (Закон №273 Ф3, гл.2, ст.17, п.2.).
Объем общеразвивающей программы: 144 ак. часов в год.
Программа обеспечивает возможность обучения детей с любым уровнем подготовки. Зачисление детей на стартовый уровень обучения производится без предварительного отбора.
Цель: знакомство с основами архитектурного, технического моделирования и проектирования через практическое использование программного обеспечения Sketch Up.
Обучающие задачи:
· обучить детей основам архитектурного дизайна, включая принципы планировки и функционального зонирования пространства; 
· изучить программу Sketch Up как инструмента для создания цифровых моделей квартир, домов и общественных мест; 
· формировать навыки проектирования и визуализации идей с учётом потребностей пользователей.
Развивающие задачи: 
· развивать эстетическое восприятие и понимание архитектурных стилей и тенденций; 
· развивать творческое воображение, фантазию, графическое умение, вкус; 
· развивать зрительно-образную память, формировать творческую личность; 
· развить умение ориентироваться в пространстве; 
· способствовать развитию интереса к архитектуре. 
Воспитательные задачи: 
· способствовать формированию умения организовывать свое рабочее пространство; 
· способствовать развитию целеустремленности, организованности и ответственного отношения к обучению; 
· формировать интерес к исследовательской и проектной деятельности; 
· формировать интерес к конкурсной деятельности.
Планируемые результаты
Предметные результаты:
· владеть навыками работы с 3D редакторами;
· владеть навыками работы с 3D-принтерами и знать особенности 3D-печати;
· владеть навыками в построении эскизов и чертежей;
· знать основы архитектурного проектирования;
· уметь моделировать 3D модели по чертежам.
Метапредметные результаты:
· уметь самостоятельно работать с различными источниками информации, умения самостоятельно искать, извлекать и отбирать необходимую информацию
· уметь излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения;
· умеет ориентироваться в трёхмерном пространстве, точно представлять расположенные в нём элементы и понимать, как они соотносятся друг 
с другом;
· умеет находить нестандартные идеи для решения определенных задач. 
Личностные результаты:
· уметь организовывать своё рабочее пространство;
· проявление целеустремленности, организованности и ответственного отношения к обучению
· проявление интереса к исследовательской и проектной деятельности;
· проявление интереса к конкурсной деятельности.



Содержание курса (учебно-тематический план и его содержание)
Учебный (тематический) план
Таблица № 1
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Форма аттестации/
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1.
	Вводное занятие
	4
	2
	2
	

	1.1.
	Знакомство, техника безопасности
	2
	1
	1
	Беседа, практическая работа

	1.2
	Введение в архитектурное моделирование
	2
	1
	1
	Беседа, практическая работа


	2.
	3D моделирование в программе Sketch Up
	18
	7
	11
	

	2.1
	Цифровая грамотность, создание и сохранение папок. Повторение интерфейса программы
	2
	1
	1
	Беседа, практическая работа

	2.2
	Знакомство с горячими клавишами
	2
	1
	1
	Беседа, практическая работа

	2.3
	Усложнение инструментов в рамках работы с программой
	2
	1
	1
	Беседа, практическая работа

	2.4
	Создание стен, окон, потолка, дверей
	6
	2
	4
	Беседа, практическая работа

	2.5
	Промежуточная аттестация «Создание балкона, колонн, объекты в помещении, текстуры»
	6
	2
	4
	Практическая работа, презентация

	3.
	Технический рисунок
	18
	6
	12
	

	3.1
	Основы построения и оформления чертежей
	2
	1
	1
	Беседа, практическая работа

	3.2
	Масштаб. Правила нанесения размеров
	4
	1
	3
	Беседа, практическая работа

	3.3
	Ортогональные проекции
	6
	2
	4
	Беседа, практическая работа

	3.4
	Промежуточная аттестация «Аксонометрические проекции»
	6
	2
	4
	Практическая работа, презентация

	4.
	Основы дизайна интерьера
	4
	2
	2
	

	4.1
	Основы дизайна интерьера
	4
	2
	2
	Беседа, практическая работа

	5.
	Разработка плана квартиры
	8
	1
	7
	

	5.1
	Проработка плана квартиры для заданной учебной ситуации
	2
	1
	1
	Беседа

	5.2
	Создание плана квартиры
	4
	0
	4
	Беседа, практическая работа

	5.3
	Промежуточная аттестация «Представление проекта»
	2
	0
	2
	Практическая работа, презентация

	6.
	Разработка плана дома
	12
	2
	10
	

	6.1
	Проработка плана малоэтажного дома для заданной учебной ситуации
	2
	2
	0
	Беседа

	6.2
	Создание плана малоэтажного дома
	8
	0
	8
	Беседа, практическая работа

	6.3
	Промежуточная аттестация «Представление проекта»
	2
	0
	2
	Практическая работа, презентация

	7.
	Разработка плана парка
	10
	2
	8
	

	7.1
	Проработка плана парка для заданной учебной ситуации
	2
	2
	0
	Беседа

	7.2
	Создание плана парка
	6
	0
	6
	Беседа, практическая работа

	7.3
	Промежуточная аттестация «Представление проекта»
	2
	0
	2
	Практическая работа, презентация

	8.
	Разработка плана общественного пространства
	6
	2
	4
	

	8.1
	Проработка плана общественного места
	2
	2
	0
	Беседа

	8.2
	Создание общественного места
	2
	0
	2
	Беседа, практическая работа

	8.3
	Промежуточная аттестация «Представление проекта»
	2
	0
	2
	Практическая работа, презентация

	9.
	Итоговая аттестация «Проектная деятельность»
	64
	7
	57
	

	6.1
	Аналитическая часть проекта
	10
	2
	8
	Беседа, практическая работа

	6.2
	Техническая часть проекта
	40
	2
	38
	Беседа, практическая работа

	6.3
	Презентация технической части проекта
	4
	-
	4
	Презентация

	6.4
	Финализация проекта
	6
	2
	4
	Беседа, практическая работа

	6.5
	Защита проекта
	2
	-
	2
	Итоговая аттестация

	6.6
	Рефлексия
	2
	1
	1
	Беседа, практическая работа

	Итого:
	144
	31
	113
	



Содержание учебного (тематического) плана
Таблица № 2

	№ п/п
	Название раздела, темы
	Содержание

	
	
	Теория
	Практика

	1.
	Вводное занятие

	1.1.
	Знакомство, техника безопасности
	Техника безопасности. Знакомство с обучающимися, сбор и корректировка ожиданий
	Игры на знакомство и творческое задание

	1.2
	Введение в промышленный дизайн
	Ознакомление с модулями курса. Рефлексия по прошлому году
	Игры на командообразование, также сбор портфолио навыков обучающихся

	2.
	3D моделирование в программе Sketch Up

	2.1
	Цифровая грамотность, создание и сохранение папок. Вспоминание интерфейса программ
	Основы цифровой грамотности, принцип работы с ПК и интернет-безопасность
	Создание рабочих папок на компьютере

	2.2
	Знакомство с горячими клавишами
	Разбор горячих клавиш в программе Sketch Up
	Задание на повторение и повторение интерфейсов

	2.3
	Усложнение инструментов в рамках работы с программой
	Разбор фишек при работе в Sketch Up
	Отработка навыка по применению фишек в выполнении задания

	2.4
	Создание стен, окон, потолка, дверей в Sketch Up
	Разбор сложных моментов, индивидуальная помощь
	Выдача задания, работа по моделированию стен, окон, потолка, дверей, выполнение упражнения на построение объектов по чертежам

	2.5
	Промежуточная аттестация «Создание балкона, колонн, объекты в помещении, текстуры»
	Индивидуальная помощь
	Выполнение упражнения на построение объектов по чертежам, поиск и наложение текстур на созданные объекты

	3.
	Технический рисунок

	3.1
	Основы построения и оформления чертежей
	Разбор принципов построения и оформления чертежей. Знакомство с ГОСТами
	Выполнение упражнения на построение чертежа промышленного объекта

	3.2
	Масштаб. Правила нанесения размеров
	Правила соотношения масштабов. Принцип нанесения размеров
	Выполнение упражнения на построение чертежа промышленного объекта с добавлением размеров

	3.3
	Ортогональные проекции
	Разбор принципов построения ортогональных проекций
Разбор сложных моментов, индивидуальная помощь
	Выдача задания, работа по поиску референсов и начальный этап выполнения упражнения на построение ортогональных проекций

	3.4
	Промежуточная аттестация «Аксонометрические проекции»
	Разбор принципов построения аксонометрических проекций
Разбор сложных моментов, индивидуальная помощь
	Выдача задания, работа по поиску референсов и начальный этап выполнения упражнения на построение аксонометрических проекций
Выполнение упражнения на построение аксонометрических проекций

	4.
	Основы дизайна интерьера

	4.1
	Основы дизайна интерьера
	Знакомство с ключевыми понятиями в дизайне интерьера
Разбор сложных моментов, индивидуальная помощь
	Выполнение упражнения на проектирование дизайна интерьера 

	5.
	Разработка плана квартиры

	5.1
	Проработка плана квартиры для заданной учебной ситуации
	Знакомство с ключевыми понятиями
	Создание эскиза плана квартиры

	5.2
	Создание плана квартиры
	Разбор сложных моментов, индивидуальная помощь
Индивидуальная помощь
	Моделирование в Sketch Up по эскизу
Доработка 3D модели плана квартиры

	5.3
	Промежуточная аттестация «Представление проекта»
	-
	Презентация

	6.
	Разработка плана дома

	6.1
	Проработка плана малоэтажного дома для заданной учебной ситуации
	Знакомство с ключевыми понятиями
	Создание эскиза плана малоэтажного дома

	6.2
	Создание плана малоэтажного дома
	Разбор сложных моментов, индивидуальная помощь
	Моделирование в Sketch Up по эскизу

	6.3
	Промежуточная аттестация «Представление проекта»
	-
	Презентация

	7.
	Разработка плана парка

	7.1
	Проработка плана парка для заданной учебной ситуации
	Знакомство с ключевыми понятиями
	Создание эскиза парка

	7.2
	Создание плана парка
	Разбор сложных моментов, индивидуальная помощь
	Моделирование в Sketch Up по эскизу

	7.3
	Промежуточная аттестация «Представление проекта»
	-
	Презентация

	8.
	Разработка плана общественного пространства

	8.1
	Проработка плана общественного места
	Знакомство с ключевыми понятиями
	Создание эскиза

	8.2
	Создание общественного места
	Разбор сложных моментов, индивидуальная помощь
	Моделирование в Sketch Up по эскизу

	8.3
	Промежуточная аттестация «Представление проекта»
	-
	Презентация

	9.
	Итоговая аттестация «Проектная деятельность»

	9.1
	Аналитическая часть проекта
	Подсказки и советы по проработке аналитической части проекта.
	Определение тематики и проблематики проекта и актуализации
Выявление путей решений, формулировка цели, составление списка задач
Распределение задач и ролей в проекте, поиск референсов.
Анализ референсов, анализ целевой аудитории
Составление макета презентации с аналитической частью проекта

	9.2
	Техническая часть проекта
	Подсказки и советы по проработке технической части проекта
	Выполнение поставленных задач по разработке проекта. Поисковые эскизы по теме проекта
Проработка эскизов. Поиск формы
Проработка формы
Морфология объекта и функционал
Разработка чертежа проекта
Проверка масштаба
Нанесение размеров
Разработка макета
Доработка чертежа проекта
Определение материалов
Сборка конструкции
Проработка сложных деталей конструкции
Текстурирование деталей конструкции
Финализация конструкции
Разработка 3D-модели. Текстурирование
Выстраивание освещения
Настройка рендера
Разработка структуры презентации по технической части проекта
Составление защитного слова и прогон защиты

	9.3
	Презентация технической части проекта
	-
	Презентация проделанной работы. Разбор ошибок и анализ проделанной работы

	9.4
	Финализация проекта
	Разбор сложных моментов, индивидуальная помощь
	Внесение правок в проработку эскиза и чертежа
Внесение правок в проработке чертежа и 3D-модели.
Внесение правок в работу и финализация разработки,
исправление ошибок, сборка единого файла

	9.5
	Защита проекта
	-
	Презентация

	9.6
	Рефлексия
	Анализ проделанной работы и изученного материала
	Сбор обратной связи, игры на завершение




Календарный учебный график
Таблица №3
	№
п/п
	Основные характеристики образовательного процесса
	Значение

	1
	Количество учебных недель
	36

	2
	Количество учебных дней
	72

	3
	Дни занятий
	Б-ПД-А-1 вторник, четверг

	4
	Количество часов в неделю
	4

	5
	Периодичность занятий
	2 раза в неделю по 2 часа.

	6
	Продолжительность одного учебного часа
	40 мин

	7
	Количество часов 
	144

	8
	Начало занятий
	15 сентября

	9
	Выходные дни
	31 декабря – 9 января

	10
	Окончание учебного года
	1 июня






Календарно-тематический план
Таблица № 4
	№ п/п
	Дата
	Название темы
	Формы организации деятельности
	Формы контроля

	1.
	Вводное занятие

	1.1
	15.09.2026
	Знакомство, техника безопасности
	Фронтальная, групповая
	Беседа, практическая работа

	1.2
	17.09.2026
	Введение в архитектурное моделирование
	Фронтальная, групповая
	Беседа, практическая работа

	2.
	3D моделирование в программе Sketch Up

	2.1
	22.09.2026
	Цифровая грамотность, создание и сохранение папок. Повторение интерфейса программы
	Фронтальная, групповая
	Беседа, практическая работа

	2.2
	24.09.2026
	Знакомство с горячими клавишами
	Фронтальная, индивидуальная
	Беседа, практическая работа

	2.3
	29.09.2026
	Усложнение инструментов в рамках работы с программой
	Фронтальная, индивидуальная
	Беседа, практическая работа

	2.4
	01.10.2026
	Создание стен, окон, потолка, дверей
	Фронтальная, индивидуальная
	Беседа, практическая работа

	
	06.10.2026
	
	
	

	
	08.10.2026
	
	
	

	2.5
	13.10.2026
	Промежуточная аттестация «Создание балкона, колонн, объекты в помещении, текстуры»
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа, презентация

	
	15.10.2026
	
	
	

	
	20.10.2026
	
	
	

	3
	Технический рисунок

	3.1
	22.10.2026
	Основы построения и оформления чертежей
	Фронтальная, групповая
	Беседа, практическая работа

	3.2
	27.10.2026
	Масштаб. Правила нанесения размеров
	Фронтальная, индивидуальная
	Беседа, практическая работа

	
	29.10.2026
	
	
	

	3.3
	03.11.2026
	Ортогональные проекции
	Фронтальная, индивидуальная
	Беседа, практическая работа

	
	05.11.2026
	
	
	

	
	10.11.2026
	
	
	

	3.4
	12.11.2026
	Промежуточная аттестация «Аксонометрические проекции»
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа, презентация

	
	17.11.2026
	
	
	

	
	19.11.2026
	
	
	

	4.
	Основы дизайна интерьера

	4.1
	24.11.2026
	Основы дизайна интерьера
	Фронтальная, групповая
	Беседа, практическая работа

	
	26.11.2026
	
	
	

	5.
	Разработка плана квартиры

	5.1
	01.12.2026
	Проработка плана квартиры для заданной учебной ситуации
	Фронтальная, групповая
	Беседа

	5.2
	03.12.2026
	Создание плана квартиры
	Фронтальная, индивидуальная
	Беседа, практическая работа

	
	08.12.2026
	
	
	

	5.3
	10.12.2026
	Промежуточная аттестация «Представление проекта»
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа, презентация

	6.
	Разработка плана дома

	6.1
	15.12.2026
	Проработка плана малоэтажного дома для заданной учебной ситуации
	Фронтальная, групповая
	Беседа

	6.2
	17.12.2026
	Создание плана малоэтажного дома
	Фронтальная, индивидуальная
	Беседа, практическая работа

	
	22.12.2026
	
	
	

	
	24.12.2026
	
	
	

	
	29.12.2026
	
	
	

	6.3
	30.12.2026
	Промежуточная аттестация «Представление проекта»
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа, презентация

	7.
	Разработка плана парка

	7.1
	12.01.2027
	Проработка плана парка для заданной учебной ситуации
	Фронтальная
	Беседа

	7.2
	14.01.2027
	Создание плана парка
	Фронтальная, индивидуальная
	Беседа, практическая работа

	
	19.01.2027
	
	
	

	
	21.01.2027
	
	
	

	7.3
	26.01.2027
	Промежуточная аттестация «Представление проекта»
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа, презентация

	8.
	Разработка плана общественного пространства

	8.1
	28.01.2027
	Проработка плана общественного места
	Фронтальная, групповая
	Беседа

	8.2
	02.02.2027
	Создание общественного места
	Фронтальная, индивидуальная
	Беседа, практическая работа

	8.3
	04.02.2027
	Промежуточная аттестация «Представление проекта»
	Фронтальная, индивидуальная
	Практическая работа, презентация

	9.
	Итоговая аттестация «Проектная деятельность»

	9.1
	09.02.2027
	Аналитическая часть проекта
	Фронтальная, индивидуальная
	Беседа, практическая работа

	
	11.02.2027
	
	
	

	
	16.02.2027
	
	
	

	
	18.02.2027
	
	
	

	
	25.02.2027
	
	
	

	9.2
	02.03.2027
	Техническая часть проекта
	Фронтальная, индивидуальная
	Беседа, практическая работа

	
	04.03.2027
	
	
	

	
	09.03.2027
	
	
	

	
	11.03.2027
	
	
	

	
	16.03.2027
	
	
	

	
	18.03.2027
	
	
	

	
	23.03.2027
	
	
	

	
	25.03.2027
	
	
	

	
	30.03.2027
	
	
	

	
	01.04.2027
	
	
	

	
	06.04.2027
	
	
	

	
	08.04.2027
	
	
	

	
	13.04.2027
	
	
	

	
	15.04.2027
	
	
	

	
	20.04.2027
	
	
	

	
	22.04.2027
	
	
	

	
	27.04.2027
	
	
	

	
	29.04.2027
	
	
	

	
	04.05.2027
	
	
	

	
	06.05.2027
	
	
	

	9.3
	11.05.2027
	Презентация технической части проекта
	Фронтальная, индивидуальная
	Презентация

	
	13.05.2027
	
	
	

	9.4
	18.05.2027
	Финализация проекта
	Фронтальная, индивидуальная
	Беседа, практическая работа

	
	20.05.2027
	
	
	

	
	25.05.2027
	
	
	

	9.5
	27.05.2027
	Защита проекта
	Фронтальная, индивидуальная
	Итоговая аттестация

	9.6
	01.06.2027
	Рефлексия
	Фронтальная, индивидуальная
	Беседа, практическая работа









Условия реализации общеразвивающей программы
Материально-техническое обеспечение
Требования к помещению:
· помещение для занятий, отвечающие требованиям СанПин 2.4.3648-20 для учреждений дополнительного образования;
· качественное освещение;
· столы, стулья по количеству обучающихся и 1 рабочим местом для педагога.
Оборудование: 
· 3D принтер Raise3D Pro2;
· 3D принтер тип 2;
· 3D сканер в кейсе с поворотным столом Товарный знак RangeVision;
· 3D сканер ручной лазерный с поворотным столом Товарный знак RangeVision;
· акустика JBL Bar 300;
· графический планшет тип 1 Wacom Intuos S;
· интерактивная панель AZ Touch AZ-TB8637I;
· клеевой пистолет тип 2 hammer Flex GN-06;
· металлический штангенциркуль Deko 065-0928;
· монитор Samsung;
· МФУ Лазерный Kyocera color M8130cidn цветная печать A3 Цвет белый;
· набор инструментов тип 3 Gigant GPS 1503;
· ноутбук тип 6 MSI Cuborg 15;
· планшет графический экранный Wacom;
· промышленный пылесос тип 1 ЗУБР (ПУ-60-1400 М4);
· стационарный компьютер тип 4 АРМ/ПЭВМ QX AWS B760/27-1102";
· сушилка для пластика;
· терморежущий станок;
· фотоаппарат с широкоугольным объективом Canon, Япония;
· шкаф инструментальный КД-2.08.05;
· штангенциркуль металлический;
· штатив;
Программное обеспечение:
· программное обеспечение для 3Д моделирования тип1 SketchUp Pro 2024;
· программное обеспечение фотореалистичная визуализация и анимация трехмерной модели Blender.

Учебно-методический комплекс
Таблица № 7
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Дидактико-методический материал
	Литература,
интернет-ресурсы

	 1
	Вводное занятие
	Презентация, Методическая разработка «Игра на командообразование»
	1.Конран Теренс. О цвете
2.	Джанда М. «Сожги свое портфолио! То, чему не учат в дизайнерских школах»

	2
	3D моделирование в программе Sketch Up
	Презентация, памятки, Методическая разработка промежуточной аттестации
	1.Иоханнес Иттен. Искусство формы. Мой форкурс в Баухаузе и других школах
2.Горелышев Д. Простое рисование
3.Барышников, А. П. Основы композиции
4.Ларионова К.О. Архитектура зданий и строительные конструкции: учеб. для сред. проф. образования

	3
	Технический рисунок
	Презентации,  методические указания к выполнению практических заданий, Методическая разработка «Аксонометрические проекции»
	1.Лаврентьева А.Н. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика: учебник и практикум для среднего профессионального образования

	4
	Основы дизайна интерьера
	Презентации,  методические указания к выполнению практических заданий
	1.3D Today https://3dtoday.ru/blogs/3dtool
2.	Введение в 3Д-печать https://3dtoday.ru/blogs/harh/introduction-to-3d-printing-part-1-principles-of-operation-plastics-pr1


	5
	Разработка плана квартиры
	Презентации,  методические указания к выполнению практических заданий, Методическая разработка «Представление проекта»
	1.Васильева Е.В. Дизайн-мышление: методология креативного развития

	6
	Разработка плана дома
	Презентации,  методические указания к выполнению практических заданий, Методическая разработка «Представление проекта»
	1.Жданов, Н. В.  Промышленный дизайн: бионика: учебник для вузов
2.Серова М. Учебник-самоучитель по трехмерной графике в Blender 3D. Моделирование, дизайн, анимация, спецэффекты

	7
	Разработка плана парка
	Презентации,  методические указания к выполнению практических заданий, Методическая разработка «Представление проекта»
	1.Черчение https://cherch-ikt.ucoz.ru/uchebn/gordien_stepak_uchedn.pdf

	8
	Разработка плана общественного пространства
	Презентации,  методические указания к выполнению практических заданий, Методическая разработка «Представление проекта»
	1.	Барышников, А. П.  Основы композиции: учебник для среднего профессионального образования

	9
	Итоговая аттестация «Проектная деятельность»
	Методическая разработка «Проектная деятельность»
	1.Жердев, Е. В.  Архитектурно-дизайнерское проектирование: метафора в дизайне: учебник для вузов 




Оценочные материалы
[bookmark: _Hlk227155372]Отслеживание результатов освоения программы обучающихся происходит в момент проведения текущего контроля, промежуточной и итоговой аттестации, с использованием бланков оценки развития личностных, предметных и метапредметных результатов обучающихся. Результаты которых являются основанием к переходу на следующий уровень обучения.
Промежуточная аттестация осуществляется в форме тестирования и решения задач, практической направленности. Максимальное количество баллов – 75. 
Итоговая аттестация осуществляется в форме тестирования. Максимальное количество баллов – 25. 
Уровень освоения обучающимися дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы рассчитываются исходя из суммы баллов, полученных за промежуточную и итоговую аттестацию. 


5. Список литературы
Литература и периодические издания:
1. Ларионова К.О. Архитектура зданий и строительные конструкции: учеб. для сред. проф. образования / под общ. ред. А. К. Соловьева. - М.: Юрайт, 2021. - 490 с.
2. Барышников, А. П. Основы композиции / А. П. Барышников, И. В. Лямин. — М.: Юрайт, 2021. — 196 с.
3. Вильчик, Н. П. Архитектура зданий: учебник / – М.: ИНФРА-М, 2012. – 319 с. 
Электронные ресурсы:
1. Введение в 3Д-печать   [электронный ресурс] URL: https://3dtoday.ru/blogs/harh/introduction-to-3d-printing-part-1-principles-of-operation-plastics-pr1 (дата обращения: 11.02.2026).
2. Черчение [электронный ресурс] URL: https://cherch-ikt.ucoz.ru/uchebn/gordien_stepak_uchedn.pdf (дата обращения: 11.02.2026).
Литература, рекомендованная обучающимся:
1. Барышников, А. П.  Основы композиции : учебник для среднего профессионального образования / – М.: Юрайт, 2025. – 196 с. 
2. Васильева Е.В. Дизайн-мышление: методология креативного развития. / – М.: КноРус, 2026 г. – 560 с.
3. Лаврентьев А.Н. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика : учебник и практикум для среднего профессионального образования /– 3-е изд., испр. и доп./ – М.: Юрайт, 2026. – 215 с.


ПРИЛОЖЕНИЕ

Критерии аттестации 
Таблица № 8
	Критерии оценки
	Кол-во баллов

	Промежуточная аттестация
	75

	Итоговая аттестация (итоговая защита проекта)
	25

	Итого:
	100



Шкала оценки промежуточной и итоговой аттестации
Таблица № 9
	Баллы
	Уровень освоения

	0
	Знание и/или умение абсолютно не проявлено. Отсутствуют практические умения и навыки, связанные с данным качеством; качество/знание/навык нуждается в развитии.

	1
	Поверхностное фрагментарное представление о данной области знаний. Оценка свидетельствует о наличии соответствующих данной деятельности умений и навыков, проявляющихся не систематически и не в полной мере.

	2
	Базовые представления в обозначенной области. Оценка свидетельствует о средней развитости качества/знания/навыка, об удовлетворительно развитых для деятельности умениях и навыках.

	3
	Уверенные знания в обозначенной области. Сформировавшийся, уверенный навык, в том числе позволяет разрешать сложные нестандартные ситуации. Оценка соответствует высокой степени выраженности качества/знания/навыка.





Оценочный лист для проведения
 промежуточной и итоговой аттестации 
Таблица № 10
	№ п/п
	Критерии оценивания
	Кол-во баллов

	
	Промежуточная аттестация
	75

	2.
	3D моделирование в программе Sketch Up
	12

	2.1
	Умение разбираться в интерфейсе программы
	3

	2.2
	Умение искать и анализировать референсы
	3

	2.3
	Умение пользоваться горячими клавишами программы
	3

	2.4
	Умение применять нестандартные подходы к работе
	3

	3.
	Технический рисунок
	12

	3.1
	Знание основ построения и оформления чертежей
	3

	3.2
	Умение работать с масштабом и правильно фиксировать размеры 
	3

	3.3
	Умение строить ортогональные проекции
	3

	3.4
	Умение строить аксонометрические проекции
	3

	4.
	Основы дизайна интерьера
	9

	4.1
	Знание основных понятий и правил дизайна интерьера
	3

	4.2
	Умение искать и анализировать референсы
	3

	4.3
	Умение рисовать эскизы
	3

	5.
	Разработка плана квартиры. «Представление проекта»
	12

	5.1
	Знание основ построения и оформления планов квартир
	3

	5.2
	Умение переносить чертежи в Sketch Up 
	3

	5.3
	Умение рисовать чертежи планов квартир без коммуникаций
	3

	5.4
	Умение подбора стиля и концепции дизайна
	3

	6.
	Разработка плана дома. «Представление проекта»
	12

	6.1
	Знание основ построения и оформления планов домов
	3

	6.2
	Умение рисовать простые чертежи планов домов без коммуникаций
	3

	6.3
	Умение переносить чертежи в Sketch Up
	3

	6.4
	Умение подбора архитектурного стиля дома
	3

	7.
	Разработка плана парка. «Представление проекта»
	9

	7.2
	Умение рисовать простые эскизы парков
	3

	7.3
	Умение отрисовывать эскизы в Sketch Up
	3

	7.4
	Умение разрабатывать общую идею проекта
	3

	8.
	Разработка плана общественного пространства. «Представление проекта»
	9

	8.2
	Умение рисовать простые эскизы пространств
	3

	8.3
	Умение отрисовывать эскизы в Sketch Up
	3

	8.4
	Умение сочетать дизайн с окружающей архитектурой пространства
	3

	
	Итоговая аттестация «Проектная деятельность»
	25

	1.
	Оценка командной работы: коммуникация и взаимодействие, использование методов и инструментов работы в команде
	3

	2.
	Соблюдение технологии работы (правильность последовательности действий, соблюдение алгоритмов)
	3

	3.
	Умение определения приоритета действий план работы 
	3

	4.
	Оригинальность решения 
	3

	5.
	Соблюдение сроков работы
	  1*

	6.
	Концепция проекта (актуальность, целеполагание и т.п.)
	3

	7.
	Исследование проекта (сравнение аналогов, целевая аудитория и т.п.)
	3

	8.
	Техническая проработка проекта
	3

	9.
	Презентация проекта (выступление)
	3

	
	Итого:
	100


* критерий оценивается по шкале от 0 до 1 балла, где 0 баллов - сроки работы не соблюдены, 1 балл - сроки работы соблюдены

[bookmark: _Hlk226021043]

Мониторинг достижения
обучающимися личностных и метапредметных результатов 
Таблица № 11
	№ п/п
	Критерии оценки
	Кол-во баллов

	1.
	Метапредметные результаты
	12

	1.1
	Умение самостоятельно искать и анализировать информацию в различных источниках
	3

	1.2
	Умение излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения
	3

	1.3
	Владение навыком ориентироваться в трёхмерном пространстве, точно представлять расположенные в нём элементы и понимать, как они соотносятся друг с другом
	3

	1.4
	Умение находить нестандартные идеи для решения определенных задач
	3

	2.
	Личностные результаты
	12

	2.1
	Проявление целеустремленности, организованности и ответственного отношения к обучению
	3

	2.2
	Умение организовывать своё рабочее пространство
	3

	2.3
	Проявление интереса к исследовательской и проектной деятельности
	3

	2.4
	Проявление интереса к конкурсной деятельности
	3

	
	Итого:
	24



Шкала оценки достижения
обучающимися личностных и метапредметных результатов
Таблица №12
	Баллы
	Уровень освоения

	0
	Личная характеристика абсолютно не проявлена. Отсутствуют знания, практические навыки, связанные с данным качеством; качество/навык нуждается в развитии.

	1
	Поверхностная фрагментарная демонстрация качества. Оценка свидетельствует о наличии соответствующих данной деятельности знаний и навыков, проявляющихся не систематически и не в полной мере.

	2
	Оценка свидетельствует о средней развитости качества/навыка, об удовлетворительно развитых для проявления качества умениях и навыках. Демонстрация качеств нестабильна.

	3
	Уверенная и стабильная демонстрация качества. Сформировавшийся навык, который в том числе позволяет разрешать сложные нестандартные ситуации. Оценка соответствует высокой степени выраженности качества/навыка.




Ведомость итогов усвоения обучающимися
дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы 

Направление ________________________________________________________________  Группа ______________________
Таблица № 13
	№ п/п
	ФИ обучающегося
	Баллы промежуточной аттестации
	Баллы итоговой аттестации
	Сумма баллов
	Уровень освоения программы*

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	



_______________/ _________________________
подпись                           Ф.И.О. педагога доп. образования    



* Сумма баллов результатов аттестации переводится в один из уровней освоения образовательной программы. Программа считается освоенной при получении достаточного количества баллов в соответствии с уровнями:

0-49 «Низкий» - Программа не освоена. Недостающий уровень для перехода на программу базового уровня. Рекомендуется повторное обучение по данной программе / сменить направление.
50-79 «Средний» - Программа освоена в достаточном объеме для продолжения обучения с корректировкой недостающих знаний/навыков.
Может быть рекомендован для освоения программ базового уровня.
80-100 «Высокий» - Программа освоена в полном объеме. Рекомендуется для перевода на базовый уровень программы.


Дидактические материалы

Входная диагностика

Блок 1. Формат: краткий ответ 1–2 предложения или выбор варианта. 
1. Что важнее в архитектуре на этапе идеи?
А) идеально ровные линии и штриховка
Б) понятная композиция, пропорции, функция
В) точное соблюдение ГОСТа
2. Что такое масштаб 1:50? Выбери верное:
А) 1 см на чертеже = 50 см в реальности
Б) 1 см на чертеже = 50 м в реальности
В) 1 м на чертеже = 50 см в реальности
3. Назови 3 базовых элемента здания (например, «стена, окно, крыша») и кратко (одной фразой) укажи функцию каждого
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________

4. Зачем нужны ортогональные проекции (план, фасад, разрез)? Кратко (1–2 предложения)
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 

Блок 2. Материалы: лист А4, карандаш, ластик.
Задание: выбери один вариант: «павильон у входа» или «маленькая беседка». Сделай:
· 1 общий вид (перспектива или 2‑точечная перспектива «на глаз») — покажи объём и пропорции.
· 2 детали крупным планом (фрагмент стены с окном, угол здания, навес) — покажи масштаб и характер материалов (кирпич, дерево, металл) условной штриховкой.
· Подпиши 2 габарита (например, «высота павильона 3,5 м», «ширина входа 2,2 м»).

Блок 3.  Задача: перевести идею в ортогональные проекции. Это проверяет понимание «как из объёма получается план/фасад».
Задание: на том же листе А4 (или на обороте) сделай:
· План (вид сверху): покажи внешние стены, окно и дверь, подпиши габариты (4×3 м, окно 1,2 м и т. д.).
· Фасад (вид спереди): покажи высоту здания (2,8 м), окно и дверь, пропорции.

Блок 4. Инструкция: отвечай кратко, 1–2 предложения или выбери вариант. 
Вопрос 1. Форматы файлов в архитектуре
Соотнеси формат файла и его назначение (напиши букву рядом с цифрой):
1. SKP
2. PNG/JPG
3. PDF
4. DWG
А) Растровая картинка для коллажа, подачи, вставки в презентацию (как в Photoshop)
Б) Родной формат SketchUp: хранит 3D‑модель, компоненты, сцены
В) Формат для передачи чертежей и документации: удобно смотреть на любом устройстве, нельзя случайно изменить
Г) Формат CAD‑чертежей: используют для обмена с инженерами и строителями
Вопрос 2. Ты делаешь проект павильона. У тебя есть папка Павильон_Ирбит. В ней лежат:
· павильон_3D_v1.skp
· павильон_3D_финал.skp
· чертеж_план_фасад.pdf
· коллаж_подача.jpg
Тебе нужно:
1. Быстро найти финальную 3D‑модель для показа преподавателю. Какой файл ты откроешь? Напиши имя._________________________________________________________________________
2. Отправить заказчику только чертежи, без 3D и коллажей. Какие файлы ты положишь в архив? Перечисли.________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
3. Предложи одно правило именования файлов, чтобы сразу было понятно, что это и какая версия. Пример: павильон_чертеж_план_v2.pdf._______________________________________________________________________________________________________________________________________

Вопрос 3. Выбери 2 самых надёжных способа не потерять проект:
А) Хранить всё только на рабочем столе компьютера в классе
Б) Сохранять версии файлов: v1, v2, v3
В) Копировать папку проекта на флешку в конце занятия
Г) Никогда не сохранять, пока не закончишь

Критерии оценивания:
Блок 1. Максимум — 8 баллов.
1.	Правильный ответ: Б. Баллы: 1.
2.	Правильный ответ: А. Баллы: 1.
3.	Баллы: по 1 за элемент + 1 за корректное описание функции = максимум 4.
4.	Баллы: 2.

Блок 2 Критерии оценки (максимум 10 баллов):
· Читаемость объёма и пропорций — до 3 баллов.
· Наличие деталей и масштаба — до 3 баллов.
· Габариты (размеры на эскизе) — 2 балла.
· Характер материалов (условная штриховка) — 2 балла.

Блок 3. Критерии оценки (максимум 8 баллов):
· Соответствие плану и фасаду (пропорции совпадают) — 3 балла.
· Размеры на плане — 2 балла.
· Условные обозначения (окно/дверь) — 2 балла.
· Аккуратность и читаемость линий — 1 балл.

Блок 4.  Максимум — 8 баллов.
Вопрос 1.
Правильный ответ: 1–Б, 2–А, 3–В, 4–Г.
Баллы: по 1 за каждое верное соответствие (макс. 4).
Вопрос 2. Баллы: 1 за верный выбор 3D файла, 1 за корректный список чертежей, 1 за осмысленное правило именования (макс. 3).
Вопрос 3. Правильный ответ: Б и В.
Баллы: по 1 за каждый верный вариант (макс. 2).


Максимум баллов: 34
Ориентиры:
· 25–34 баллов — сильный уровень: уверенно связывает ручной скетч, 3D, чертёж и цифровую организацию; можно сразу давать сложные кейсы, визуализацию и работу с заказчиками.
· 15–24 баллов — базовый уровень: есть понимание формы и масштаба, но нужно подтянуть ортогональные проекции или организацию файлов.
· До 15 баллов — начальный уровень: стоит начать с простых объёмов, масштаба, ручных чертежей и базовых правил работы с файлами, затем переходить к 3D.

