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Пояснительная записка
[bookmark: _Hlk204173630]Программа «Кванториум. Стартовый» модуль «Промышленный дизайн и архитектура». 
Программа представляет собой погружение обучающихся в предметно-практическую область технических профессий, предоставление возможности обучающимся генерировать технические идеи, управлять реализацией этих идей, а также возможность получать конкретный минимально жизнеспособный продукт (прототип, модель и т.п.) в ходе освоения программы при участии педагога.
После освоения стартового уровня обучающиеся защищают итоговый кейс, позволяющий обобщить полученные ими знания (срез знаний, умений и навыков). 
Направленность образовательной программы «Кванториум. Стартовый» - техническая. 
Особенности обучения в текущем учебном году по общеобразовательной общеразвивающей программе включают следующие аспекты:
[bookmark: _Hlk204673797]Акцент делается на практические занятия, лабораторные исследования и проекты, направленные на развитие инженерных навыков и решение реальных технологических задач с использованием интерактивных методов обучения, онлайн-курсов и дистанционных форматов для повышения мотивации и вовлеченности учеников.
Организация проектной деятельности, участие в конкурсах и олимпиадах, стимулирование исследовательской активности.
Подготовка обучающихся к поступлению в профильные учебные заведения и дальнейшему трудоустройству в сфере высоких технологий и инновационных отраслей промышленности с привлечение специалистов-практиков, готовых решать актуальные технологические задачи.
Особенности организации образовательной деятельности по общеобразовательной общеразвивающей программе 
Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий: 
Занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 академических часа. 
Продолжительность одного академического часа – 40 мин. Перерыв между учебными занятиями – 10 минут. Общее количество часов в неделю – 4 ак. часа
Срок освоения общеразвивающей программы определяется содержанием программы и составляет 1 год. 
Форма обучения: очная, возможна реализация очно с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий (Закон №273 Ф3, гл.2, ст.17, п.2.).
Объем общеразвивающей программы: 144 ак. часов в год.
Программа обеспечивает возможность обучения детей с любым уровнем подготовки. Зачисление детей на стартовый уровень обучения производится без предварительного отбора.
Цель: формирование базовых компетенций для графического и промышленного дизайнера и архитектора. 
Обучающие задачи:
· сформировать базовые понятия в сфере графического и промышленного дизайна;
· обучить работе в растровых и векторных редакторах;
· сформировать базовые навыки 2-Д и 3Д-моделирования;
· сформировать базовые знания в композиции и перспективе;
· сформировать базовые знания в построении чертежей;
· развить потребность к самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;
· изучить принципы работы с компьютером и ПО.
Развивающие задачи:
· сформировать навыки работы с различными источниками информации, умения самостоятельно искать, извлекать и отбирать необходимую информацию;
· познакомить с правилами индивидуального и коллективного безопасного поведения при работе с оборудованием;
· сформировать способности к анализу восприятия визуальной информации;
· сформировать навык обоснования, защиты и презентации своего результата.
Воспитательные задачи:
· воспитывать ответственное отношение к обучению и формировать способность доводить до конца начатое дело;
· способствовать развитию навыка пользования поиском нестандартных решений, генерацией новых идей, преодолением стереотипов;
· способствовать воспитанию коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками в процессе образовательной деятельности; 
· сформировать интерес к конкурсной деятельности.
Результатом освоения стартового блока является освоение универсальных компетенций выбранного модуля, имеющего минимальную сложность основы работы с современным оборудованием и инженерный «продукт» - технический кейс. Итоговая работа обучающихся демонстрирует сформированность «гибких» и «жёстких» компетенций. 
По окончании дополнительной общеразвивающей программы обучающийся может продолжить обучение в рамках соответствующего модуля программы «Кванториум. Базовый» или выбрать другой модуль по программе «Кванториум. Стартовый».
Планируемые результаты 
Предметные результаты:
· владение базовыми понятиями сферы графического и промышленного дизайна;
· умение работать в растровых и векторных редакторах;
· умение разрабатывать 2Д и 3Д-модели;
· владение базовыми знаниями в композиции и перспективе;
· владение базовыми знаниями в построении чертежей;
· владение базовыми принципами работы с компьютером и ПО.
Метапредметные результаты:
· уметь самостоятельно искать и анализировать информацию в различных источниках;
· знать и соблюдать правила безопасного поведения в учебной аудитории и при работе с оборудованием;
· владеть навыками к анализу восприятия визуальной информации;
· владеть навыками презентации своего результата, уметь применять навыки самоанализа, рефлексии и самооценки.
Личностные результаты:
· ответственно относиться к обучению, обладать способностью доводить 
до конца начатое дело;
· уметь пользоваться поиском нестандартных решений, генерацией новых идей, преодолением стереотипов;
· обладать коммуникативной компетентностью в общении и сотрудничестве со сверстниками в процессе образовательной деятельности;
· обладать опытом в конкурсной деятельности.



Содержание курса (учебно-тематический план и его содержание)
Учебный (тематический) план
Таблица №1
	№
п/п
	Название раздела, темы
	Количество
часов
	Форма аттестации/
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	
	Основы графического дизайна 
	92
	26
	66
	

	1.
	Введение в графический дизайн 
	2
	1
	1
	Входной мониторинг

	2.
	Скетчинг промышленного объекта 
	20
	6
	14
	

	2.1
	Общее понятие композиции в дизайне
	2
	1
	1
	Устный опрос, выполнение практического задания

	2.2
	Перспектива в скетчинге
	2
	1
	1
	

	2.3
	Светотень для создания объемной формы
	4
	1
	3
	

	2.4
	Текстуры и фактуры по форме объекта
	4
	1
	3
	

	2.5
	Промежуточная аттестация «Объемная композиция»
	8
	2
	6
	Выполнение практического задания, презентация

	3.
	Растровая графика (Photoshop) 
	26
	8
	18
	

	3.1
	Разбор интерфейса, настройка рабочего пространства программы.
	2
	1
	1
	Устный опрос, выполнение практического задания

	3.2
	Инструменты выделения и обрезки. Типы сохранения файлов.
	4
	1
	3
	

	3.3
	Цветовая коррекция, фильтры и режимы наложений 
	2
	1
	1
	

	3.4
	Ретуширование 
	2
	1
	1
	

	3.5
	Принцип работы с текстом и шрифтами 
	2
	1
	1
	

	3.6
	Разработка собственной афиши 
	4
	-
	4
	

	3.7
	Текстуры и освещение при фотообработке 
	2
	1
	1
	

	3.8
	Принцип работы с кистями и графическим планшетом 
	4
	1
	3
	

	3.9
	Промежуточная аттестация «Визуализация (мокапы)»
	4
	1
	3
	Выполнение практического задания, презентация

	4.
	Векторная графика (Corel Draw)
	28
	7
	21
	

	4.1
	Разбор интерфейса, настройка рабочего пространства программы
	2
	1
	1
	Устный опрос, выполнение практического задания

	4.2
	Инструменты рисования и создания простых фигур 
	4
	1
	3
	

	4.3
	Инструмент перо 
	4
	1
	3
	

	4.4
	Векторизация изображений по эскизу/скетчу 
	4
	1
	3
	

	4.5
	Принцип работы с текстом и шрифтами
	4
	1
	3
	

	4.6
	Разбор эффектов в программе
	6
	2
	4
	

	4.7
	Промежуточная аттестация «Разработка векторной обложки»
	4
	-
	4
	Выполнение практического задания, презентация

	5.
	Кейс «Фирменный стиль» 
	16
	4
	12
	

	5.1
	Разбор задания. Поиск 
референсов
	2
	1
	1
	Устный опрос, выполнение практического задания

	5.2
	Разработка логотипа
	4
	-
	4
	Выполнение практического задания

	5.3
	Работа с визуализацией 
(мокапы)
	2
	-
	2
	

	5.4
	Оформление планшета
	4
	1
	3
	Устный опрос, выполнение практического задания

	5.5
	Представление итогового решения
	2
	-
	2
	Презентация

	5.6
	Промежуточная аттестация «Рефлексия по пройденному блоку»
	2
	2
	-
	Выполнение практического задания, презентация

	
	Основы промышленного дизайна 
	52
	16
	36
	

	6.
	Введение в промышленный дизайн
	2
	1
	1
	Устный опрос, выполнение практического задания

	7.
	Технический рисунок 
	14
	4
	10
	

	7.1
	Основы построения и 
оформления чертежей
	2
	1
	1
	Устный опрос, выполнение практического задания

	7.2
	Ортогональные проекции
	4
	1
	3
	

	7.3
	Аксонометрические проекции
	4
	1
	3
	

	7.4
	Промежуточная аттестация «Масштаб. Правила нанесения размеров»
	4
	1
	3
	Выполнение практического задания, презентация

	8.
	3D-моделирование (Sketch Up) 
	20
	7
	13
	

	8.1
	Разбор интерфейса, навигация, создание объектов
	6
	2
	4
	Устный опрос, выполнение практического задания

	8.2
	Работа с базовыми инструментами
	4
	1
	3
	

	8.3
	Моделирование
	4
	1
	3
	

	8.4
	Импорт и экспорт моделей 
	2
	1
	1
	

	8.5
	Настройка текстур 
	2
	1
	1
	

	8.6
	Промежуточная аттестация «Настройка освещения»
	2
	1
	1
	Выполнение практического задания, презентация

	9.
	Итоговая аттестация 
«Кейс «Архитектурная визуализация» 
	16
	4
	12
	

	9.1
	Разбор задания. Поиск 
референсов 
	2
	1
	1
	Устный опрос, выполнение практического задания

	9.2
	Разработка скетча 
	2
	-
	2
	Выполнение практического задания

	9.3
	Создание 3Д-модели 
	4
	-
	4
	

	9.4
	Оформление планшета 
	4
	1
	3
	Устный опрос, выполнение практического задания

	9.5
	Представление итогового решения
	2
	-
	2
	Презентация

	9.6
	Рефлексия по пройденному блоку 
	2
	2
	-
	Устный опрос

	Итого:
	144
	42
	102
	


Содержание учебного (тематического) плана
Таблица №2
	[bookmark: _heading=h.tyjcwt]№
п/п
	Название раздела, темы
	Содержание

	
	
	Теория
	Практика

	1.
	Основы графического дизайна

	1.1
	Введение в графический дизайн
	Техника безопасности. Знакомство с обучающимися, сбор и корректировка ожиданий. Знакомство с видами дизайна и особенностями графического дизайна, в частности.
	Игры на знакомство, входная диагностика

	2.
	Скетчинг промышленного объекта

	2.1
	Общее понятие композиции в дизайне
	Основы композиционного 
баланса. Виды композиций
	Выполнение упражнения на формирование навыков построения композиции

	2.2
	Перспектива в скетчинге 
	Виды перспективы и методы её построения
	Выполнение упражнения на построение объекта в перспективе

	2.3
	Светотень для создания объемной формы
	Принципы освещения объекта на скетче
	Выполнение упражнения на наложение светотени на форму объекта
Завершение работы над скетчем с проработкой светотени

	2.4
	Текстуры и фактуры по форме объекта
	Методики передачи материалов и их фактур
	Выполнение упражнения на передачу фактур на плоской форме
Завершение работы над скетчами по передачи текстуры и фактуры

	2.5
	Промежуточная аттестация «Объемная композиция»
	Выдача темы. Пояснение по возникшим вопросам
Пояснение по возникшим вопросам
	Разработка скетча объекта построенного в перспективе
Проработка скетча объекта в светотени
Проработка скетча объекта в передаче материала
Завершение работы над скетчем объекта, построенного в перспективе, со светотенью и передачей материала

	3.
	Растровая графика (Photoshop)

	3.1
	Разбор интерфейса, настройка рабочего пространства программы.
	Принцип работы в графическом редакторе Adobe Photoshop. Знакомство с панелью инструментов и шапкой программы. Настройка рабочей среды.
	Настройка рабочего пространства

	3.2
	Инструменты выделения и обрезки. Типы сохранения файлов.
	Знакомство с инструментами и методами выделения и вырезки изображений. Разбор принципов экспорта работы
	Создание коллажа из картинок с применением инструментов выделения и обрезки
Завершение работы над созданием коллажа с последующим экспортом работы

	3.3
	Цветовая коррекция, фильтры и режимы наложений
	Разбор принципов наложения и применения цветовой коррекции, а также знакомство с режимами наложений и фотообработки
	Создание/доработка 
коллажа с помощью режимов наложений и цветовой коррекции

	3.4
	Ретуширование
	Разбор инструментов и методов ретуширования изображений
	Выполнение упражнения на применения ретуширования к фотографиям

	3.5
	Принцип работы с текстом и шрифтами
	Изучаем основы работы с текстом и шрифтовыми конструкциями
	Выполнение упражнения на форматирование текста

	3.6
	Разработка собственной афиши
	


-
	Разработка дизайна афиши к фильму/ мультфильму по замене стилистики
Завершение работы над созданием дизайна афиши к фильму/ мультфильму по замене стилистики

	3.7
	Текстуры и освещение при фотообработке
	Разбор принципа работы с текстурами и наложения освещения на объекты
	Выполнение упражнения на работу с наложением текстур и настройкой освещения

	3.8
	Принцип работы с кистями и графическим планшетом
	Изучаем основы работы с графическим планшетом. Методика работы с кистями
	Выполнение упражнения на создание своей кисти и эскиза с использованием этой кисти
Завершение работы на создание своей кисти и эскиза с использованием этой кисти

	3.9
	Промежуточная аттестация «Визуализация (мокапы)»
	Изучаем понятие «мокапы», разбираем где их искать, а также методы создания
	Выполняем упражнение на работу с мокапами
Завершение работы по созданию мокапов

	4.
	Векторная графика (Corel Draw)

	4.1
	Разбор интерфейса, настройка рабочего пространства программы
	Принцип работы в векторном редакторе Corel Draw. Знакомство с панелью инструментов и шапкой программы. Настройка рабочей среды
	Настройка рабочего пространства

	4.2
	Инструменты рисования и создания простых фигур
	Разбор инструментов рисования и создания простых геометрических фигур
	Выполнение упражнения на создание векторного изображения из простых фигур
Завершение работы по созданию векторного изображения из простых фигур

	4.3
	Инструмент перо
	Разбор инструмента «перо» и создания сложных форм
	Выполнение упражнения на создание векторного изображения с помощью «пера» и усложнённых форм
Завершение работы по созданию векторного изображения с помощью «пера» и усложнённых форм

	4.4
	Векторизация изображений по эскизу/скетчу
	Разбор инструментов для векторизации изображения и трассировка
	Выполнение упражнения на векторизацию изображений

	4.5
	Принцип работы с текстом и шрифтами
	Изучаем основы работы с текстом и шрифтовыми конструкциями
	Выполнение упражнения на преобразование текста
Завершение работы на преобразование текста

	4.6
	Разбор эффектов в программе
	Знакомство и использование эффектов в векторной программе (эффект Переход, искажение и трансформирование)
	Выполнение упражнения на применение эффектов
Завершение работы по созданию векторного изображения с применением эффектов

	4.7
	Промежуточная аттестация «Разработка векторной обложки»
	

-
	Разработка векторной обложки к книге/фильму
Завершение работы над созданием векторной обложки к книге/фильму

	5.
	Кейс «Фирменный стиль»

	5.1
	Разбор задания. Поиск референсов
	Выдача темы. Пояснение по возникшим вопросам
	Проработка концепции, поиск референсов

	5.2
	Разработка логотипа 
	


-
	Разработка дизайна логотипа и фирменной символики. Проработка эскизов, поиск формы и цветовых решений и тд.
Завершение работы над созданием логотипа

	5.3
	Работа с визуализацией (мокапы) 
	
-
	Разработка визуализации итогового решения

	5.4
	Оформление планшета
	Разбор структуры и методов оформления планшетов
	Верстка планшета итогового решения работы
Завершение работы над версткой планшета

	5.5
	Представление итогового решения
	
-
	Презентация итоговой работы внутри группы

	5.6
	Промежуточная аттестация «Рефлексия по пройденному блоку»
	Анализ проделанной работы и изученного материала. Сбор обратной связи
	

-

	
	Основы промышленного дизайна

	6.
	Введение в промышленный дизайн
	Разбор особенностей промышленного дизайна. Сферы применения и работы
	Творческое задание на создание скетча легкой промышленной формы

	7.
	Технический рисунок

	7.1
	Основы построения и оформления чертежей
	Разбор принципов построения и оформления чертежей. Знакомство с ГОСТами
	Выполнение упражнения на построение чертежа промышленного объекта

	7.2
	Ортогональные проекции
	Разбор принципов построения 
ортогональных проекций
	Выполнение упражнения на построение ортогональных проекций

	7.3
	Аксонометрические проекции
	Разбор принципов построения 
аксонометрических проекций
	Выполнение упражнения на построение аксонометрических 
Проекций

	7.4
	Промежуточная аттестация «Масштаб. Правила нанесения размеров»
	Правила соотношения масштабов. Принцип нанесения размеров
	Выполнение упражнения на построение чертежа промышленного объекта с добавлением размеров
Завершение работы над построением чертежа промышленного объекта с добавлением размеров

	8.
	3D-моделирование (Sketch Up)

	8.1
	Разбор интерфейса, навигация, создание объектов
	Принцип работы в Sketch Up. Знакомство с панелью инструментов и шапкой программы. Разбор интерфейса, навигация, создание объектов
Разбор инструментов и принцип их применения
	Настройка рабочего пространства
Выполнение упражнения на создание объёмного объекта в 3D программе 
Создание объёмного объекта в 3D программе 


	8.2
	Работа с базовыми модификаторами 
	
-
	Завершение работы над созданием объёмного объекта в 3D программе 


	8.3
	Моделирование
	Принципы создания 3D моделей
	Выполнение упражнения на создание объёмного объекта в 3D программе 

	8.4
	Импорт и экспорт моделей
	Принцип импортирования и экспортирования
	Выполнение упражнения с последующим экспортом

	8.5
	Настройка текстур 
	Принцип настройки и наложения текстур
	Выполнение упражнения на наложение текстур на объекты

	8.6
	Промежуточная аттестация «Настройка освещения»
	Принцип настройки освещения
	Выполнение упражнения на размещение освещения в рабочей сцене

	9.
	Итоговая аттестация «Кейс «Архитектурная визуализация»

	9.1
	Разбор задания. Поиск референсов
	Выдача темы. Пояснение по возникшим вопросам
	Проработка концепции, поиск референсов

	9.2
	Разработка скетча 
	
-
	Проработка эскизов, поиск формы и цветовых решений и т.д.

	9.3
	Создание 3D-модели 
	

-
	Разработка визуализации итогового решения
Завершение работы над визуализацией итогового решения

	9.4
	Оформление планшета
	Разбор структуры и методов оформления планшетов
	Верстка планшета итогового решения работы
Завершение работы над версткой планшета

	9.5
	Представление итогового решения
	
-
	Презентация итоговой работы внутри группы

	9.6
	Рефлексия по пройденному блоку
	Анализ проделанной работы и изученного материала. Сбор обратной связи
	
-



Календарный учебный график 
Таблица №3
	№
п/п
	Основные характеристики образовательного процесса
	Значение

	1
	Количество учебных недель
	36

	2
	Количество учебных дней
	72

	3
	Дни занятий
	С-ПД-1 среда, пятница
С-ПД-2 вторник, среда
С-ПД-3 вторник, среда

	4
	Количество часов в неделю
	4

	5
	Периодичность занятий
	2 раза в неделю по 2 часа.

	6
	Продолжительность одного учебного часа
	40 мин

	7
	Количество часов 
	144

	8
	Начало занятий
	16 сентября

	9
	Выходные дни
	31 декабря – 9 января

	10
	Окончание учебного года
	2 июня






Календарно-тематический план С-ПД-1
Таблица № 4

	№ п/п
	Дата
	Название темы
	Формы организации деятельности
	Формы контроля

	1.
	16.09.2026
	Введение в графический дизайн
	Фронтальная, групповая
	Входной мониторинг

	2.
	Скетчинг промышленного объекта

	2.1
	18.09.2026
	Общее понятие композиции в дизайне
	Фронтальная, групповая
	Устный опрос, выполнение практического задания

	2.2
	23.09.2026
	Перспектива в скетчинге
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	2.3
	25.09.2026
	Светотень для создания объемной формы
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	30.09.2026
	
	
	

	2.4
	02.10.2026
	Текстуры и фактуры по форме объекта
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	07.10.2026
	
	
	

	2.5
	09.10.2026
	Промежуточная аттестация «Объемная композиция»
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания, презентация

	
	14.10.2026
	
	
	

	
	16.10.2026
	
	
	

	
	21.10.2026
	
	
	

	3
	Растровая графика (Photoshop)

	3.1
	23.10.2026
	Разбор интерфейса, настройка рабочего пространства программы.
	Фронтальная, групповая
	Устный опрос, выполнение практического задания

	3.2
	28.10.2026
	Инструменты выделения и обрезки. Типы сохранения файлов.
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	30.10.2026
	
	
	

	3.3
	04.11.2026
	Цветовая коррекция, фильтры и режимы наложений
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	3.4
	06.11.2026
	Ретуширование
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	3.5
	11.11.2026
	Принцип работы с текстом и шрифтами
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	3.6
	13.11.2026
	Разработка собственной афиши
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	18.11.2026
	
	
	

	3.7
	20.11.2026
	Текстуры и освещение при фотообработке
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	3.8
	25.11.2026
	Принцип работы с кистями и графическим планшетом
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	27.11.2026
	
	
	

	3.9
	02.12.2026
	Промежуточная аттестация «Визуализация (мокапы)»
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания, презентация

	
	04.12.2026
	
	
	

	4.
	Векторная графика (Corel Draw)

	4.1
	09.12.2026
	Разбор интерфейса, настройка рабочего пространства программы
	Фронтальная, групповая
	Устный опрос, выполнение практического задания

	4.2
	11.12.2026
	Инструменты рисования и создания простых фигур
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	16.12.2026
	
	
	

	4.3
	18.12.2026
	Инструмент перо
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	23.12.2026
	
	
	

	4.4
	25.12.2026
	Векторизация изображений по эскизу/скетчу
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	30.12.2026
	
	
	

	4.5
	13.01.2027
	Принцип работы с текстом и шрифтами
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	15.01.2027
	
	
	

	4.6
	20.01.2027
	Разбор эффектов в программе
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	22.01.2027
	
	
	

	
	27.01.2027
	
	
	

	4.7
	29.01.2027
	Промежуточная аттестация «Разработка векторной обложки»
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания, презентация

	
	03.02.2027
	
	
	

	5.
	Кейс «Фирменный стиль»

	5.1
	05.02.2027
	Разбор задания. Поиск 
референсов
	Фронтальная, групповая
	Устный опрос, выполнение практического задания

	5.2
	10.02.2027
	Разработка логотипа
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания

	
	12.02.2027
	
	
	

	5.3
	17.02.2027
	Работа с визуализацией 
(мокапы)
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания

	5.4
	19.02.2027
	Оформление планшета
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	24.02.2027
	
	
	

	5.5
	26.02.2027
	Представление итогового решения
	Фронтальная, индивидуальная
	Презентация

	5.6
	03.03.2027
	Промежуточная аттестация «Рефлексия по пройденному блоку»
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания, презентация

	6.
	05.03.2027
	Введение в промышленный дизайн
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	7.
	Технический рисунок

	7.1
	10.03.2027
	Основы построения и 
оформления чертежей
	Фронтальная, групповая
	Устный опрос, выполнение практического задания

	7.2
	12.03.2027
	Ортогональные проекции
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	17.03.2027
	
	
	

	7.3
	19.03.2027
	Аксонометрические проекции
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	24.03.2027
	
	
	

	7.4
	26.03.2027
	Промежуточная аттестация «Масштаб. Правила нанесения размеров»
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания, презентация

	
	31.03.2027
	
	
	

	8.
	3D-моделирование (Sketch Up)

	8.1
	02.04.2027
	Разбор интерфейса, навигация, создание объектов
	Фронтальная, групповая
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	07.04.2027
	
	
	

	
	09.04.2027
	
	
	

	8.2
	14.04.2027
	Работа с базовыми инструментами
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	16.04.2027
	
	
	

	8.3
	21.04.2027
	Моделирование
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	23.04.2027
	
	
	

	8.4
	28.04.2027
	Импорт и экспорт моделей
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	8.5
	30.04.2027
	Настройка текстур
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	8.6
	05.05.2027
	Промежуточная аттестация «Настройка освещения»
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания, презентация

	9.
	Итоговая аттестация 
«Кейс «Архитектурная визуализация»

	9.1
	07.05.2027
	Разбор задания. Поиск 
референсов
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	9.2
	12.05.2027
	Разработка скетча
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания

	9.3
	14.05.2027
	Создание 3Д-модели
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания

	
	19.05.2027
	
	
	

	9.4
	21.05.2027
	Оформление планшета
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	26.05.2027
	
	
	

	9.5
	28.05.2027
	Представление итогового решения
	Фронтальная, индивидуальная
	Презентация

	9.6
	02.06.2027

	Рефлексия по пройденному блоку
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос








Календарно-тематический план С-ПД-2
Таблица № 5
	№ п/п
	Дата
	Название темы
	Формы организации деятельности
	Формы контроля

	1.
	15.09.2026
	Введение в графический дизайн
	Фронтальная, групповая
	Входной мониторинг

	2.
	Скетчинг промышленного объекта

	2.1
	16.09.2026
	Общее понятие композиции в дизайне
	Фронтальная, групповая
	Устный опрос, выполнение практического задания

	2.2
	22.09.2026
	Перспектива в скетчинге
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	2.3
	23.09.2026
	Светотень для создания объемной формы
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	29.09.2026
	
	
	

	2.4
	30.09.2026
	Текстуры и фактуры по форме объекта
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	06.10.2026
	
	
	

	2.5
	07.10.2026
	Промежуточная аттестация «Объемная композиция»
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания, презентация

	
	13.10.2026
	
	
	

	
	14.10.2026
	
	
	

	
	20.10.2026
	
	
	

	3
	Растровая графика (Photoshop)

	3.1
	21.10.2026
	Разбор интерфейса, настройка рабочего пространства программы.
	Фронтальная, групповая
	Устный опрос, выполнение практического задания

	3.2
	27.10.2026
	Инструменты выделения и обрезки. Типы сохранения файлов.
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	28.10.2026
	
	
	

	3.3
	03.11.2026
	Цветовая коррекция, фильтры и режимы наложений
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	3.4
	04.11.2026
	Ретуширование
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	3.5
	10.11.2026
	Принцип работы с текстом и шрифтами
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	3.6
	11.11.2026
	Разработка собственной афиши
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	17.11.2026
	
	
	

	3.7
	18.11.2026
	Текстуры и освещение при фотообработке
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	3.8
	24.11.2026
	Принцип работы с кистями и графическим планшетом
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	25.11.2026
	
	
	

	3.9
	01.12.2026
	Промежуточная аттестация «Визуализация (мокапы)»
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания, презентация

	
	02.12.2026
	
	
	

	4.
	Векторная графика (Corel Draw)

	4.1
	08.12.2026
	Разбор интерфейса, настройка рабочего пространства программы
	Фронтальная, групповая
	Устный опрос, выполнение практического задания

	4.2
	09.12.2026
	Инструменты рисования и создания простых фигур
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	15.12.2026
	
	
	

	4.3
	16.12.2026
	Инструмент перо
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	22.12.2026
	
	
	

	4.4
	23.12.2026
	Векторизация изображений по эскизу/скетчу
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	29.12.2026
	
	
	

	4.5
	30.12.2026
	Принцип работы с текстом и шрифтами
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	12.01.2027
	
	
	

	4.6
	13.01.2027
	Разбор эффектов в программе
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	19.01.2027
	
	
	

	
	20.01.2027
	
	
	

	4.7
	26.01.2027
	Промежуточная аттестация «Разработка векторной обложки»
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания, презентация

	
	27.01.2027
	
	
	

	5.
	Кейс «Фирменный стиль»

	5.1
	02.02.2027
	Разбор задания. Поиск 
референсов
	Фронтальная, групповая
	Устный опрос, выполнение практического задания

	5.2
	03.02.2027
	Разработка логотипа
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания

	
	09.02.2027
	
	
	

	5.3
	10.02.2027
	Работа с визуализацией 
(мокапы)
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания

	5.4
	16.02.2027
	Оформление планшета
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	17.02.2027
	
	
	

	5.5
	23.02.2027
	Представление итогового решения
	Фронтальная, индивидуальная
	Презентация

	5.6
	24.02.2027
	Промежуточная аттестация «Рефлексия по пройденному блоку»
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания, презентация

	6.
	02.03.2027
	Введение в промышленный дизайн
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	7.
	Технический рисунок

	7.1
	03.03.2027
	Основы построения и 
оформления чертежей
	Фронтальная, групповая
	Устный опрос, выполнение практического задания

	7.2
	09.03.2027
	Ортогональные проекции
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	10.03.2027
	
	
	

	7.3
	16.03.2027
	Аксонометрические проекции
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	17.03.2027
	
	
	

	7.4
	23.03.2027
	Промежуточная аттестация «Масштаб. Правила нанесения размеров»
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания, презентация

	
	24.03.2027
	
	
	

	8.
	3D-моделирование (Sketch Up)

	8.1
	30.03.2027
	Разбор интерфейса, навигация, создание объектов
	Фронтальная, групповая
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	31.03.2027
	
	
	

	
	06.04.2027
	
	
	

	8.2
	07.04.2027
	Работа с базовыми инструментами
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	13.04.2027
	
	
	

	8.3
	14.04.2027
	Моделирование
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	20.04.2027
	
	
	

	8.4
	21.04.2027
	Импорт и экспорт моделей
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	8.5
	27.04.2027
	Настройка текстур
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	8.6
	28.04.2027
	Промежуточная аттестация «Настройка освещения»
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания, презентация

	9.
	Итоговая аттестация 
«Кейс «Архитектурная визуализация»

	9.1
	04.05.2027
	Разбор задания. Поиск 
референсов
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	9.2
	05.05.2027
	Разработка скетча
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания

	9.3
	11.05.2027
	Создание 3Д-модели
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания

	
	12.05.2027
	
	
	

	9.4
	18.05.2027
	Оформление планшета
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	19.05.2027
	
	
	

	9.5
	25.05.2027
	Представление итогового решения
	Фронтальная, индивидуальная
	Презентация

	9.6
	26.05.2027
	Рефлексия по пройденному блоку
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос







Календарно-тематический план С-ПД-3
Таблица № 6
	№ п/п
	Дата
	Название темы
	Формы организации деятельности
	Формы контроля

	1.
	15.09.2026
	Введение в графический дизайн
	Фронтальная, групповая
	Входной мониторинг

	2.
	Скетчинг промышленного объекта

	2.1
	17.09.2026
	Общее понятие композиции в дизайне
	Фронтальная, групповая
	Устный опрос, выполнение практического задания

	2.2
	22.09.2026
	Перспектива в скетчинге
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	2.3
	24.09.2026
	Светотень для создания объемной формы
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	29.09.2026
	
	
	

	2.4
	01.10.2026
	Текстуры и фактуры по форме объекта
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	06.10.2026
	
	
	

	2.5
	08.10.2026
	Промежуточная аттестация «Объемная композиция»
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания, презентация

	
	13.10.2026
	
	
	

	
	15.10.2026
	
	
	

	
	20.10.2026
	
	
	

	3
	Растровая графика (Photoshop)

	3.1
	22.10.2026
	Разбор интерфейса, настройка рабочего пространства программы.
	Фронтальная, групповая
	Устный опрос, выполнение практического задания

	3.2
	27.10.2026
	Инструменты выделения и обрезки. Типы сохранения файлов.
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	29.10.2026
	
	
	

	3.3
	03.11.2026
	Цветовая коррекция, фильтры и режимы наложений
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	3.4
	05.11.2026
	Ретуширование
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	3.5
	10.11.2026
	Принцип работы с текстом и шрифтами
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	3.6
	12.11.2026
	Разработка собственной афиши
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	17.11.2026
	
	
	

	3.7
	19.11.2026
	Текстуры и освещение при фотообработке
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	3.8
	24.11.2026
	Принцип работы с кистями и графическим планшетом
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	26.11.2026
	
	
	

	3.9
	01.12.2026
	Промежуточная аттестация «Визуализация (мокапы)»
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания, презентация

	
	03.12.2026
	
	
	

	4.
	Векторная графика (Corel Draw)

	4.1
	08.12.2026
	Разбор интерфейса, настройка рабочего пространства программы
	Фронтальная, групповая
	Устный опрос, выполнение практического задания

	4.2
	10.12.2026
	Инструменты рисования и создания простых фигур
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	15.12.2026
	
	
	

	4.3
	17.12.2026
	Инструмент перо
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	22.12.2026
	
	
	

	4.4
	24.12.2026
	Векторизация изображений по эскизу/скетчу
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	29.12.2026
	
	
	

	4.5
	31.12.2026
	Принцип работы с текстом и шрифтами
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	12.01.2027
	
	
	

	4.6
	14.01.2027
	Разбор эффектов в программе
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	19.01.2027
	
	
	

	
	21.01.2027
	
	
	

	4.7
	26.01.2027
	Промежуточная аттестация «Разработка векторной обложки»
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания, презентация

	
	28.01.2027
	
	
	

	5.
	Кейс «Фирменный стиль»

	5.1
	02.02.2027
	Разбор задания. Поиск 
референсов
	Фронтальная, групповая
	Устный опрос, выполнение практического задания

	5.2
	04.02.2027
	Разработка логотипа
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания

	
	09.02.2027
	
	
	

	5.3
	11.02.2027
	Работа с визуализацией 
(мокапы)
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания

	5.4
	16.02.2027
	Оформление планшета
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	18.02.2027
	
	
	

	5.5
	23.02.2027
	Представление итогового решения
	Фронтальная, индивидуальная
	Презентация

	5.6
	25.02.2027
	Промежуточная аттестация «Рефлексия по пройденному блоку»
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания, презентация

	6.
	02.03.2027

	Введение в промышленный дизайн
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	7.
	Технический рисунок

	7.1
	04.03.2027
	Основы построения и 
оформления чертежей
	Фронтальная, групповая
	Устный опрос, выполнение практического задания

	7.2
	09.03.2027
	Ортогональные проекции
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	11.03.2027
	
	
	

	7.3
	16.03.2027
	Аксонометрические проекции
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	18.03.2027
	
	
	

	7.4
	23.03.2027
	Промежуточная аттестация «Масштаб. Правила нанесения размеров»
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания, презентация

	
	25.03.2027
	
	
	

	8.
	3D-моделирование (Sketch Up)

	8.1
	30.03.2027
	Разбор интерфейса, навигация, создание объектов
	Фронтальная, групповая
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	01.04.2027
	
	
	

	
	06.04.2027
	
	
	

	8.2
	08.04.2027
	Работа с базовыми инструментами
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	13.04.2027
	
	
	

	8.3
	15.04.2027
	Моделирование
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	20.04.2027
	
	
	

	8.4
	22.04.2027
	Импорт и экспорт моделей
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	8.5
	27.04.2027
	Настройка текстур
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	8.6
	29.04.2027
	Промежуточная аттестация «Настройка освещения»
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания, презентация

	9.
	Итоговая аттестация 
«Кейс «Архитектурная визуализация»

	9.1
	04.05.2027
	Разбор задания. Поиск 
референсов
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	9.2
	06.05.2027
	Разработка скетча
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания

	9.3
	11.05.2027
	Создание 3Д-модели
	Фронтальная, индивидуальная
	Выполнение практического задания

	
	13.05.2027
	
	
	

	9.4
	18.05.2027
	Оформление планшета
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос, выполнение практического задания

	
	20.05.2027
	
	
	

	9.5
	25.05.2027
	Представление итогового решения
	Фронтальная, индивидуальная
	Презентация

	9.6
	27.05.2027
	Рефлексия по пройденному блоку
	Фронтальная, индивидуальная
	Устный опрос






Условия реализации общеразвивающей программы
Материально-техническое обеспечение
Требования к помещению:
· помещение для занятий, отвечающие требованиям СанПин 2.4.3648-20 для учреждений дополнительного образования;
· качественное освещение;
· столы, стулья по количеству обучающихся и 1 рабочим местом для педагога.
Оборудование: 
· 3D принтер Raise3D Pro2;
· 3D принтер тип 2;
· 3D ручка;
· 3D ручка RP900A;
· 3D сканер в кейсе с поворотным столом Товарный знак RangeVision;
· 3D сканер ручной лазерный с поворотным столом Товарный знак RangeVision;
· акустика JBL Bar 300;
· графический планшет тип 1 Wacom Intuos S;
· интерактивная панель AZ Touch AZ-TB8637I;
· клеевой пистолет тип 2 hammer Flex GN-06;
· металлический штангенциркуль Deko 065-0928;
· монитор Samsung;
· мФУ Лазерный Kyocera color M8130cidn цветная печать A3 Цвет белый;
· набор инструментов тип 3 Gigant GPS 1503;
· ноутбук тип 6 MSI Cuborg 15;
· планшет графический экранный Wacom;
· промышленный пылесос тип 1 ЗУБР (ПУ-60-1400 М4);
· стационарный компьютер тип 4 АРМ/ПЭВМ QX AWS B760/27-1102";
· сушилка для пластика;
· терморежущий станок;
· фотоаппарат с широкоугольным объективом Canon, Япония;
· шкаф инструментальный КД-2.08.05;
· штангенциркуль металлический;
· штатив.
Программное обеспечение:
· векторное ПО CoreIDRAW Graphics Suite;
· программное обеспечение для 3Д моделирования тип 2 УК компас 3Dv23;
· программное обеспечение для 3Д моделирования тип1 SketchUp Pro 2024;
· программное обеспечение для обработки изображения Подписка Adobe Creative Cloud;
· программное обеспечение фотореалистичная визуализация и анимация трехмерной модели Marmoset Toolbag Academic.

Учебно-методический комплекс
Таблица № 7
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Дидактико-методический материал
	Литература,
интернет-ресурсы

	 1
	Основы графического дизайна
	Презентация, Методическая разработка «Игра на командообразование»
	1.Конран Теренс. О цвете
2.	Джанда М. «Сожги свое портфолио! То, чему не учат в дизайнерских школах»

	2
	Скетчинг промышленного объекта
	Презентация, памятки, Методическая разработка промежуточной аттестации
	1.Иоханнес Иттен. Искусство формы. Мой форкурс в Баухаузе и других школах
2.Горелышев Д. Простое рисование

	3
	Растровая графика (Photoshop)
	Презентации,  методические указания к выполнению практических заданий, Методическая разработка «Визуализация (мокапы)»
	1.Лаврентьева А.Н. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика: учебник и практикум для среднего профессионального образования

	4
	Векторная графика (Corel Draw)
	Презентации,  методические указания к выполнению практических заданий, Методическая разработка «Разработка векторной обложки»
	1.3D Today https://3dtoday.ru/blogs/3dtool
2.	Введение в 3Д-печать https://3dtoday.ru/blogs/harh/introduction-to-3d-printing-part-1-principles-of-operation-plastics-pr1


	5
	Кейс «Фирменный стиль»
	Методическая разработка «Кейс «Фирменный стиль»
	1.Васильева Е.В. Дизайн-мышление: методология креативного развития
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Оценочные материалы
[bookmark: _Hlk227155372]Отслеживание результатов освоения программы обучающихся происходит в момент проведения текущего контроля, промежуточной и итоговой аттестации, с использованием бланков оценки развития личностных, предметных и метапредметных результатов обучающихся. Результаты которых являются основанием к переходу на следующий уровень обучения.
Промежуточная аттестация осуществляется в форме тестирования и решения задач, практической направленности. Максимальное количество баллов – 75. 
Итоговая аттестация осуществляется в форме тестирования. Максимальное количество баллов – 25. 
Уровень освоения обучающимися дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы рассчитываются исходя из суммы баллов, полученных за промежуточную и итоговую аттестацию. 
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ПРИЛОЖЕНИЕ

Критерии аттестации 
Таблица № 8
	Критерии оценки
	Кол-во баллов

	Промежуточная аттестация
	75

	Итоговая аттестация (итоговая защита кейса)
	25

	Итого:
	100



Оценочный лист для проведения
 промежуточной и итоговой аттестации сделать по темам программы
Таблица № 9
	№ п/п
	Критерии оценивания
	Кол-во баллов

	
	Промежуточная аттестация 
	75

	1.
	Промежуточная аттестация «Объемная композиция»
	9

	1.1
	Умение построить любой из видов перспективы
	3

	1.2
	Умение передать светотень по форме объекта
	3

	1.3
	Умение передать текстуру и фактуру объекта
	3

	2.
	Промежуточная аттестация «Визуализация (мокапы)»
	15

	2.1
	Знание основных кнопок интерфейса и инструментов программы
	3

	2.3
	Умение использовать инструменты выделения и обработки фото
	3

	2.4
	Умение ретушировать и выполнять цветовую коррекцию
	3

	2.5
	Умение пользоваться графическим планшетом и создавать кисти
	3

	2.6
	Умение работать с мокапами
	3

	3.
	Промежуточная аттестация «Разработка векторной обложки»
	15

	3.1
	Знание основных кнопок интерфейса и инструментов программы
	3

	3.2
	Умение работать в графическом редакторе
	3

	3.3
	Умение создавать простые и сложные формы фигур
	3

	3.4
	Умение трассировать изображения
	3

	3.5
	Умение работать со шрифтами и эффектами
	3

	4.
	Кейс «Фирменный стиль»
	12

	4.1
	Концепция и исследование кейса (основная идея, исследование референсов и т.п.)
	3

	4.2
	Оригинальность решения
	3

	4.3
	Техническая проработка кейса
	3

	4.4
	Полный объём и соблюдение сроков работы
	3

	5.
	Промежуточная аттестация «Масштаб. Правила нанесения размеров»
	9

	5.1
	Умение работать с масштабом и правильно фиксировать размеры
	3

	5.2
	Умение строить ортогональные проекции
	3

	5.3
	Умение строить аксонометрические проекции
	3

	6.
	Промежуточная аттестация «Настройка освещения»
	15

	6.1
	Знание основных кнопок интерфейса программы, разбираться в интерфейсе программы
	3

	6.2
	Умение строить простые формы объектов из примитивов
	3

	6.3
	Умение применять модификаторы
	3

	6.4
	Умение строить формы через скульптинг
	3

	6.5
	Умение настраивать текстуры и освещение
	3

	
	Итоговая аттестация «Кейс «Архитектурная визуализация»
	25

	1
	Оценка командной работы: коммуникация и взаимодействие, использование методов и инструментов работы в команде
	3

	2
	Концепция и исследование кейса (основная идея, исследование референсов и т.п.)
	3

	3
	Умение определения приоритета действий план работы
	3

	4
	Оригинальность решения
	3

	5
	Соблюдение сроков работы
	  1*

	6
	Концепция кейса (актуальность, целеполагание и т.п.)
	3

	7
	Техническая проработка кейса
	3

	8
	Полный объём и соблюдение сроков работы
	3

	9
	Презентация кейса (выступление)
	3

	
	Итого:
	100


* критерий оценивается по шкале от 0 до 1 балла, где 0 баллов - сроки работы не соблюдены, 1 балл - сроки работы соблюдены



Шкала оценки промежуточной и итоговой аттестации
Таблица № 10
	Баллы
	Уровень освоения

	0
	Знание и/или умение абсолютно не проявлено. Отсутствуют практические умения и навыки, связанные с данным качеством; качество/знание/навык нуждается в развитии.

	1
	Поверхностное фрагментарное представление о данной области знаний. Оценка свидетельствует о наличии соответствующих данной деятельности умений и навыков, проявляющихся не систематически и не в полной мере.

	2
	Базовые представления в обозначенной области. Оценка свидетельствует о средней развитости качества/знания/навыка, об удовлетворительно развитых для деятельности умениях и навыках.

	3
	Уверенные знания в обозначенной области. Сформировавшийся, уверенный навык, в том числе позволяет разрешать сложные нестандартные ситуации. Оценка соответствует высокой степени выраженности качества/знания/навыка.



Мониторинг достижения
обучающимися личностных и метапредметных результатов 
Таблица № 11
	№ п/п
	Критерии оценки
	Кол-во баллов

	1.
	Метапредметные результаты
	12

	1.1
	Умение самостоятельно искать и анализировать информацию в различных источниках
	3

	1.2
	Знание и соблюдение правил безопасного поведения в учебной аудитории и при работе с оборудованием
	3

	1.3
	Владение навыком анализа восприятия визуальной информации
	3

	1.4
	Владение навыками презентации своего результата, умение применять навыки самоанализа, рефлексии и самооценки
	3

	2.
	Личностные результаты
	12

	2.1
	Ответственное отношение к обучению, обладание способностью доводить до конца начатое дело
	3

	2.2
	Умение пользоваться поиском нестандартных решений, генерацией новых идей, преодолением стереотипов
	3

	2.3
	Обладание коммуникативной компетентностью в общении и сотрудничестве со сверстниками в процессе образовательной деятельности
	3

	2.4
	Обладание опытом в конкурсной деятельности
	3

	
	Итого:
	24




Шкала оценки достижения
обучающимися личностных и метапредметных результатов
Таблица № 12
	Баллы
	Уровень освоения

	0
	Личная характеристика абсолютно не проявлена. Отсутствуют знания, практические навыки, связанные с данным качеством; качество/навык нуждается в развитии.

	1
	Поверхностная фрагментарная демонстрация качества. Оценка свидетельствует о наличии соответствующих данной деятельности знаний и навыков, проявляющихся не систематически и не в полной мере.

	2
	Оценка свидетельствует о средней развитости качества/навыка, об удовлетворительно развитых для проявления качества умениях и навыках. Демонстрация качеств нестабильна.

	3
	Уверенная и стабильная демонстрация качества. Сформировавшийся навык, который в том числе позволяет разрешать сложные нестандартные ситуации. Оценка соответствует высокой степени выраженности качества/навыка.






Приложение 6
Ведомость итогов усвоения обучающимися
дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы 

Направление ________________________________________________________________  Группа ______________________
Таблица № 13
	№ п/п
	ФИ обучающегося
	Баллы промежуточной аттестации
	Баллы итоговой аттестации
	Сумма баллов
	Уровень освоения программы*

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	




_______________/ _________________________
подпись                           Ф.И.О. педагога доп. образования    



* Сумма баллов результатов аттестации переводится в один из уровней освоения образовательной программы. Программа считается освоенной при получении достаточного количества баллов в соответствии с уровнями:

0-49 «Низкий» - Программа не освоена. Недостающий уровень для перехода на программу базового уровня. Рекомендуется повторное обучение по данной программе / сменить направление.
50-79 «Средний» - Программа освоена в достаточном объеме для продолжения обучения с корректировкой недостающих знаний/навыков.
Может быть рекомендован для освоения программ базового уровня.
80-100 «Высокий» - Программа освоена в полном объеме. Рекомендуется для перевода на базовый уровень программы.

